. F RALLY 


. “SégaRal y" 


Emêere FR Le É 
Jirtua rignter | Oue fafre quand 


es toutes premières  Saiurn l'est la panne ? 


LOL 


4 n | Turok contre 


L 4 Doom 6: = 
SE Carnage Fute sur N6G4- “= 


& 
È 


F4 marque déposée. est la p 


La LPIAYStatiemmerques déposées, sont la propri 


COMPUTER 
LATIN ÉTAINMEI 


= = LE 
FRS 
xp me” A 


UNE FOIS BRANCHÉE, LA PLAYSTATION 
NE VOUS FERA PAS DE CADEAUX. 


DESTRUCTION DERBY 2 


s IRVINE 
34.611 cé 90.278 34.889 
Wéÿ! TAG HEUER Offiélai Timing 


FORMULA 1! 


2 
Di Tu 
£ 


; 


TOTAL NBA°97 LES CHEVALIER WIPEOUT 2097 
DE BAPHOMET 


Sony Game Line: 08 36 68 22 02* 


L'actualité de La PlayStation 24h/24h et Les conseils d'un spécialiste en direct. 


NE PENSEZ PAS QUE ÇA N'ARRIVE QU'AUX AUTRES 


PlayStation 


UN° HABITUR DU 
COURRIER e 6 » 


Nemelpardonnerez-vous jamais de 
ma désinvolture céleste dont j'ai fait 
preuve: dans le courrierdeijanvier. J'ai 
été un peuifort. Pourquoilm'avez-vous 
offensélen ne publiant que les 2A10/de 
ma lettre”. 

La place, toujoursla place. Mais, 
pourtelprouver que lonest sans 
rancune, te revoilà dans le'cour* 
rien! 


Box ! 
QUESTIONS: 


Quand Tekken 3 sortirast:llen arcade 
etisur PlayStation? 
Sa’sortie en arcade devrait avoir 
lieu cet été auJapontet dans'la 
foulée en Europe, Quant à sa 
conversion PlayStation, il faudra 
attendre en Europe Noël 97° La 
version import sera quant à elle 
disponible quelques mois avant: 
Qu'est-ce quellatcarte MPEGrou un 
truc comme ça? 
La carte MPEG'est une carte 
capable de lire des fichiers vidéo 
compressés à un certain stan- 
dard. Ce standard est d'une qua- 
lité suffisante pour que de nom- 
breuses sociétés de cinéma 
décident d’adapterleurs films en 
MPEG. Alors que les cartes vidéo 
des PC sont aujourd'hui prati- 
_quement:toutes équipées d’un 
décompresseur "MPEG, les 
consoles restent en retraitIly 
avait l’Amiga CD-32 (console 
hybride de chez Tchernobyl). Le 
CD:1 de Philips avait aussi sa car- 
touche, mais cen'est pas/ça qui 
l'a sauvé... Aujourd'hui, dans:le 
monde des consoles vivantes, 
seule la Saturn possède une carte 
MPEG grâce à laquelle on peut 
visionner des films (pas très nom- 


breux hélas). Du côté de Hong 


Kong, des petits malins ont aussi déve- 
loppé des modules MPEG - égale- 
ment appelés FMV (Full Motion 
Vidéo) - pour PlayStation. L'intérêt 
reste lirnité, sauf peut-être pour décou- 
vrir les magazines japonais vendus 
avec des CD MPEG d'extraits vidéo 
de jeux. 

Comment faire pour jouer aveclles 
Choro-Qldans Ridge RacerlRevolution2 
Onpourraitiperversement te.ren- 
voyer sur le numéro de Joypad 
où l’astuce est parue. On pour- 
rait aussi te dire que tout se trouve 
(et même plus):sur le 36:15 Joypad. 
On pourrait te répondre que Ber- 
nard Menez aurait aussi aimé le 
savoir sans que cela t’apporte 
grand chose. Maïs, onin'est pas 
comme ça, oh que non ! Alors 
pour jouer aveciles'mini-bolides 
dans RRR, il fat pendant le Galaga 
maintenir LI, RI, Bas, Triangle 
et Select. Tu détruis ainsi. tous 
les vaisseaux. Après, tu peux com- 
mencer une partie et oh! sur- 
prise ! 

Mraura:t-il un Mekken 4? 

Apeine parle-t-on du trois que 
te voilà au quatre ! Et bien, même 
les programmeurs doivent:se le 
demander. La réussite commer- 
cialé du.3 sera déterminante. On 
peut toutefois supposer que 
Namco/tentera d'imposer entre- 
temps un nouveau titre en tant 
que référence. 

Est-celque Chicopat se relitavant 
d'envoyer. un courrier à Joypad? 

Vu le ‘résultat, il y a peu dé chances. 
Our’alors, le problème est plus 
grave qu'onne le croit. 
Bonnechance à Stéphane Hébert. 
Le voilà de retour, toutrefait, 
tout beau ! Fishbone, après de 
multiples fractures et opérations, 
revient. Conclusion dé l'affaire : 
Road rash est beaucoup plus rigolo 
devant l'écran que dedans... 
Pourquoildes petitsilots dans la/Joy- 
bank?IPourquoilpas'la borne Tekken/3? 
Une borne Tekken 3? Bien sûr, 
nous avions aussi songé à une Fer- 


16, 32 ou 64?1les bits vous travaillent, c'est un fait. 
Faut-il attendre, acheter, revendre ? Autant delques- 
tions qui vous brülent la langue: Y’en’alqui se deman- 
dent's'ils n'ont pas fait une connerie. Pas'd'inquiétude, 
on'enfaittous La preuve, hier j'ai acheté un'poulet 
rôti sans voir que la date de péremption était dépassée: 
C'est pas une belle preuve cal! Une preuve de 1,5/kilo- 
grammes'en plus. Sans les plumes."Alors, Nintendo)64, 
Neo Geo 2, M2, PlayStation 2 ou Saturn 128, voici 
quelques| bonnes pistes à suivre sivousine voulez:pas 


vous tromper. 


rari F-40, un appartement de 
200m2avec vue surle Troca,; une 
soirée avec Ophélie Winter et 
l'intégrale d'Annie Cordy: Pour- 
tant, sachant que la majorité des 
lots nous sont offertspar les édi- 
teurs, ily a peu dechance pour 
que ceux-ci acceptent de nous 
céder une machine à 
300 000 francs... D'autre part, 
certains lots de a Joybank (comme 
les Fade to Black dédicacés) sont 
de véritables collectors: 

laurent Auffret (prononcezlOfraite), 
l'amirquiessaye de se racheter. 


AU PAYS DES 
DECA+ FANS 


Je suis fan de Segaet.de la Saturni(et 
aussitde Sony). Voici quelquestques- 
tions quiime travaillent: 

Est-ce vrairque Virtua Fighter 3, dans 
salversion Saturniutiliseralelport car- 
touche? 

Tout à fait vrai. Le jeu sera vendu 
ayec une cartouche qui, comme 
certains produits de SNK,per- 
mettra d'augmenter la mémoire 
et donc la qualité du jeu: Connais- 
sant Sega on peut être impatient 
de voir le résultat de ce VF 3. 
Dark Savior de Climax sortirat-iltout 
en français? 

Non. Comme tu as'pu le'voir dans 
notre dérnier: numéro lors du test 
de la version ‘‘française’”’, les textes 
restent en anglais. Une bonne 
occasion de réviser.ses cours de 
langue (y:faut.bien voir le côté 
positif). 

Je croisiquetles 32 bits Vontécraser 
la Nintendo 64:.Quel est votretavis? 
Oh là, tout doux crin blanc !Il'est 
vrai que les consoles 32 bits sont 
pour le moment bien installées, 
c'est un fait. De plus, qu'il s'agisse 
de la PlayStation ou de la Saturn, 
elles possèdent toutes deux de 
nombreux softs, contrairement 
à la N64 qui, au Japon ou aux 
States, ne propose que peu de 


titres. Toutefois, il suffit deresar- 
der des jeux comme Tüurok, Mario 
Kart oubien encore le J-League 
de Konami pour se convaincre 
que la machine peut tout explo- 
ser sur son passage !Il'faudra justé 
que Nintendo'sache, en Europe; 
rendre la machine disponible et 
accessible au niveau du prix: Bref, 
marketing, communication et 
distribution seront les clés de son 
succés. De plus, latbarre devrait 
être placée plutôt haut, Sony semn- 
blant bien décidé/à intensifier sa 
campagne publicitaire lors de Ia 
sortie de sa rivale. 

Karim Mendil 


LE cran Des Couics 


Je vous écris pour vous demander 
pourquoi Comics Padiétaitabsenc en 
janvier: Comme beaucoup;}je suis fan 
de comics et je m'étaisiréjouis d'avoir 
enfin trouvéiun canard quiraielllair de 
savoir qui ça existe. Même ssilla rubrique 
consacrée étaitiminuscule,tc'était une 
des raisons pour laquellelj'achetais 
Joypad: Mais là, non, pas de Comics 
Pad: Grosse déception. Voustauriez 
putfairetun:efforc ! 

À part ça, vousme faites bien(marrern, 
c'est pourquoije jugelvotre mag 
meilleurs quelles autres (mêmeïs'il ny 
a plus Comics Pad): 

Mathieu 

Une absence de la rubrique 
Comics remarquée! L'explica- 
tion est simple. Pour notre 
numéro de janvier, l’actualité en 
termes de jeux vidéo|était telle: 
ment riche qu'il nous a fallu gagner 
de la place: Conclusion, les 
rubriques qui ne sont pas 100% 
jeux vidéo ont diminué ou ont 
exceptionnellement été suppri- 
mées. Dès le numéro de février, 
la rubrique est révenue;et ce 
mois encore, revoilà l’actu du 
Comics. D'ailleurs, nemarnque 
pas Comics Lobo vs The Mask: 
vraiment destroy, même s'ilest 
entièrement en VO. 


AU SECOURS LES 
ATTAQUENT : ! 


Je suis complètement troublé par les 
bits qui arrivent. Je ne sais pas quoi 
faire : m'acheter une N64, attendre 
un peu le M2 ou la Neo geo 2, attendre 
un peu plus longtemps la Saturn 2 où 
la PlayStation 2 (ou attendre la 
retraite pour la PlayStation 3?). 
Où bien, dois-je simplement conser- 
ver ma PlayStation? Répondez-moi, je 
ne sais que faire de mon argent (CCP. 
684595 Paris, qu'est-ce qu'on est 
sympa !). De plus, vu la nouvelle allure 
de vos tests nippons, pourriez-vous 
noter sur 100 ces jeux : Mario 64, 
Mario Kart 64, Killer Instinct Gold. 
Resident Gralouz 

Ace rythme-là, tu n’es pas près 
de dépenser tes sous ! Si tu dois 
toujours attendre la dernière 
machine, autant/arrêter de jouer. 
Ça sera moins.‘prise de tête”. 
Néanmoins, voilà quelques éclair- 
cissements sur la’ situation. 

La Nintendo 64 devrait arriver 
dans notre verte contrée durant 
l'été prochain. Elle aura avecelle 
une dizaine de jeux dont certains 
risquent de faire des jaloux (Turok, 
Doom 64...). Pour ce qui est du 
M2, nous ne sommes pas prêts 
de voir arriver une console dotée 
d’un tel processeur. De plus, les 
concepteurs du produit sont par- 
ticuliérementoptimistes : vu les 
composants, le résultat risque 
d’être un peu cher. Quant à la 
Neo Geo 2, si ses chances sont 
bonnes au Japon, il faudra attendre 
devoir un\importateur officiel 
arriver en Europe pour que la 
machine ne soit pas très vite 
occultée par ses concurrents 
directes (N64, PlayStation ou 
Saturn): Restent la Saturn 2 et 
la PlayStation. Pour la première, 
on peut être certain qu’elle ne 
verra jamais le jour. Si l’on en 
croit certaines rumeurs, Sega 
recentrerait tres prochainement 
ses ’activités sur les développe- 
ments arcade etisoft, délaissant 
ainsi un peu la construction de 
machine, Quant à Sony, la Play- 
Station 2 n’arrivera pas tout de 
suite, là première réussissant tou- 
jours à nous satisfaire. Voilà, en 
espérant que ces quelques élé- 
ments t'aidéront à investir tes 
économies. 

Quant aux jeux N64, voilà ce que 
cela pourrait donner : Mario 64 
(96%), Mario Kart 64 (90%, le jeu 


BITS 


reste très semblable à la version 
16 bits) et Killer Instinct Gold 
(86%, la machine est tres loin 
d’être exploitée convenablement). 


FAUT=ID BRULER LA 
PLAYSTATION? 


Je vous écris pour vous dire que moi, 
pourtant possesseur de PlayStation, 
je trouve qu'elle n'est pas encore excel- 
lente étant donné le nombre de daubes 
que l'on peut se procurer sur cette 
machine. Je trouverinadmissible que 
l'on puisse créer des jeux du genre de 
Descent, Shellshock ou Mickey (iden- 
tique à la version Megadrive) et bien 
d'autres que je ne citerai pas par res- 
pect. Les producteurs ne voient-ils 
donc rien? Ou trouvent-ils leurs jeux 
de qualité? 

Richard Romain 
“De la profusion naît la variabi- 
lité du concept qualitatif” a dit 
Lao Tseu. En d’autres termes, 
on trouve effectivement un peu 
de tout sur PlayStation, profu- 
sion des jeux oblige. En effet, la 
PlayStation reste une machine 
relativement ouverte. ll est assez 
facile de développer un titre sur 
la machine. De cette façon Sony 
a su attirer de très nombreux 
éditeurs, vieux routards ou débu- 
tants, afin de satisfaire la demande 
en softs des utilisateurs. Comme 
il est “facile” de développer sur 
cette console, et vu son succès, 
beaucoup d’éditeurs s’y essaient. 
Imaginez donc que même si votre 
titre est super pourri, il est fort 
possible d'en écouler 50 000 dans 
le monde. A 400 balles le jeu, on 
imagine le pactole: Il faut savoir 
séparer le bon grain de l'ivraie 
et Joypad est là pour vous aider 
(bien que Descent soit à notre 
avis un bon jeu et ce pour de 
multiples raisons). Toutefois, lon 
trouve aussi (et plutôt facile- 
ment) de très bons jeux sur PlayS- 
tation: Toutes!les machines ont 
leurs titres faibles (et forts) : la 
N64 avec un Cruis’n the world 
ouun MK Trilogy, la Saturn avec 
Dragon Ball Z ou la Jaguar avec 
euh... tout? Quant aux éditeurs, 
sois sûr qu'ils préfèrent avoir de 
bons jeux. Mais les impératifs de 
temps et de budgets danses 
développements ne facilitent pas 
toujours les choses. Et puis, cer- 
tains opportunistes préfèrent 
jouer de la licence et de la cré- 
dulité’des joueurs pour placer 
quelques milliers d'exemplaires 
de leurs daubes. Néanmoins, sur 
le long terme, ce n’est pas un 
investissement rentable. Les 
joueurs évitent les mauvais labels, 
“On peut tromper une partie du 
monde’tout le temps, on peut 
tromper une partie du temps 
tout le monde, mais on ne peut 
pas tromper tout le monde, tout 
le temps”. 


TOUS DES VENDUS 


J'ai plusieurs remarques à faire: La pre- 
mière, c'est la complaisance'des tests 
(des testeurs?) dans le magazine. Il y 
en a assez de voir des notes gonflées 
pour des jeux qui, s'ils sont techni- 
quement très réussis il est vrai, n'en 
sont pas moins injouables et chiants. 
Je prends pour preuve Tomb Raider, 
il a été plébiscité par tous les maga- 
zinesiet j'avoue que visuellement:il est 
très accrocheur; des graphismes très 
réussis qui rendent l'ambiance excel- 
lente. Malheureusement, la jouabilité 
n'est pas bonne. Pourquoi ne pas s'être 
inspiré de celle de Resident Evil? Enfin 
bon, il en faut pour tous les goûts et 
après tout je suis peut-être le seul à 
ne pas apprécier. Soyez plus intransi- 
geants, vous n'êtes pas là pour faire 
plaisir aux éditeurs. Nous, joueurs, 
n'avons la plupart du temps que les 
tests pour nous faire-une idée d’un 
jeu. Dans une boutique, c'est quasi- 
ment mission impossible (précipite- 
toi vite dans notre Joypad Achat. Ta 
lettre a motivé une mini enquête). 
La seconde remarque ne vous touche 
pas directement mais sur ce point vous 
pourriez peut-être faire bouger les 
choses. Je m'explique, moi pas être 
pigeon, moi marre d'être pris pour 
pigeon (t'aurais pas trop joué à 
Turok?). Dans tous les magasins où 
j'ai pu me rendre, le ou les vendeurs 
se frottaient les mains. Je sais perti- 
nemment qu'onne va pas me reprendre 
un jeu au prix du neuf, mais quand 
même il ya des limites: Pourquoi ne 
pas faire un argus des jeux vidéo? Cer- 
taines boutiques le font bien mais on 
se demande sur quels critères. Je pense 
que ce que vous avez fait dans le 
numéro de janvier est une bonne chose 
et qu'il faudrait le faire plus réguliè- 
rement(.…). 

D'autre part, ce serait bien de trou- 
ver dans votre système de notation 
une note concernant le rapport qua- 
lité prix d'un jeu: Parce que quand je 
vois Fifa’97 à 399 francs alors que je 
vois Star Gladiator à 299 francs je me 
pose des questions. 

Drêle de constat? Alors que la 
majorité des lettres que nous 
recevons nous reprochent d'être 
trop sévères, voici que nous 
sommes trop indulgents? Nos 
confrères de PlayMag publient 
régulièrement des tableaux de 
notes récapitulatifs où apparaît 
la moyenne des notes de chaque 
magazine: Sans doute seras-tu 
surpris d'apprendre que Joypad 
possède très souvent la moyenne 
la plus basse alors que Consoles+ 
(par exemple) possède une 
moyenne de notes:bien souvent 
supérieure à 90% (c’est l'Ecole 
des Fans). Quant à Tomb Raider 
précisément, tu es effectivement 
sans doute un cas à part. Comme 
quo On peut écrire une 
chouette lettre et avoir des goûts 
bizarres, Tu aimes le poulet rôti? 


Non? Parce que j'en ai un àrefi- 
ler. 1,5 kg, une belle bête: Il est 
néanmoins vrai que le système 
de/notations tels qu’illest à l'heure 
actuelle un) peu partout est 
étrange. Sans doute changera:t- 
il très prochainement. Nous’atten- 
dons votre avis à ce propos et lan- 
sons un grand débat: Pour ce qui 
estide l’okaz et d’un argus, notre 
Joypad Achat est là pour répondre 
à ce genre d'interrogation. 
Enfin, pour ce quitest d’un rap- 
port qualité-prix, l’idée est plutôt 
bonne et je crois bien qu’elle pour- 
rait nous permettre d'améliorer: 
notre système de notation. On ÿ 
réfléchit. 


66 
LES QUAND 


LL 
SORTIRONTæILS ? 


Tekken Trilogy? 

Il n’est pas'encore question d’un 
produit de ce genre chez Namco. 
Blazing Dragons 2? 

Ben... Non, du tout. 

Resident Evil Saturn? 

C’est prévu pour l’été prochain 
au Japon: Aucune date pour 
l’Europe. 

Duke Nukem 3D? 

Une version PlayStation et une 
Saturn devraient arriver pour la 
fin 97. 

Final Fantasy VII (PlayStation)? 
Sorti le 311 janvier, lé jeu devrait 
arriver pour décembre en Europe: 
King of Fighters'95 (Saturn)? 

King of 96 devrait être disponible 
sur Saturn en mai prochain. Quant 
à King of 95 sur PlayStation, il 
devrait être disponible à la même 
date approximativement. 
Alerte Rouge? 

Officiellement : “Ce n’est pas 
exclu”. Donc oui, à terme. 


RIMERCIEUENTS 
EN VRAC 


Merci à Michel Vidal pour son 
sympathique courrier et à Solei- 
mane Mounir qui a de très bons 
yeux. Ainsi qu'à D. Marsault pour 
son CD très sympa. 


COMMENT NOUS 
HCRIRE ? 


N'hésitez pas à nous poser toutes 
vos questions et à nous faire part 
de vos problèmes (même auprès 
des magasins). Nous sommes là 
pour vous aider’et vous répondre. 
Alors, prenez votre plume, votre 
feuille de papier et envoyez le 
tout (après avoir écrit au moins 
un mot !) à Joypad, Courrier de 
Nous (c'est-à-dire vous, les lec- 
teurs), 6 bis rue Fournier, 92110 
Clichy. 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


— : D ans 


ere ce bon, présentez-le dans un magasin Micromania et économisez 
35 F sur l’un des hits des jeux d'action-RPG 


) À l'achat cl jeu Dark Se Saturn. 

présenter d ans un magasin icromania pour une 

RARES immédiate ou à envoyer au service de vente par 
nce de Micromania. 

re 31/03/97. Dans la limite des stocks disponibles. 


le mag des consoles 
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Découpez ce bon, présentez-le dans un mages Micromania et économisez 


35 F sur la meilleure simulation de basket du moment. 


1e re | r) so l'achat a jeu NBA in the Zone 2 sur PlayStation. 
présenter dans un magasin Micromania pour une 
dE) LDE D @) U MR réduction immédiate Eu envoyer au nie de vente par 
correspondance de Micromania. 


L 
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aje B ) “Offre valable jusqu'au 31/03/97. Dans la limite des stocks disponibles. 
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seuls au monde 


ette, militante pour l'égalité entre 
les êtres, serait sans doûte outrée. 
Entre Saturn et PlayStation, le 
fossé se creuse. La faute a qui? 
On peut étre perplexe: Tout 
d'abord, lorsque les jeux Saturn 
ne sortent pas tropitôt (Version 
buggée de Tomb Raider ou version diminuée de Com- 
and &Conquer), ils sortent bien plus:tard (Die Hard 
rilogy ou Soviet Strike). Il!y:a un problème dans les. 
plannings Sega. Sans parler des jeux en exclusivité 
qui ne sortent jamais (Heart of Darkness) ou desttitres 
importants qui déçoivent (Die Hard'Arcade). Ajou- 
ez à celales bévues commises à l'encontre de Sega 
voirnotre article:surle “NouyellObs’)et vousicom- 
prendrez alors que l'humeur de la firme nipponne 
n'est pas franchement bonne Commelle disait silbien 
Calimero, ya des jours où l'on se sent'seul'au monde. 
Pourtant, n'allez pas désespérer:et: penser, comme 
certains ont cru bon delle laisser entendre, que Sega 
ne tardera pas àlcesser de développerdes jeux. 
D'ailleurs, avec Manx IT, unautre Virtua Cop, un autre 
Virtua Fighter, un Quake'et un Odd\Worid/il:y aura 
vraiment de quoi faire et de “quoijouer’ sur Saturn. 
Sega est la et bien la! Et on ne peut pas en dire autant 
de Nintendo... 
Alors que les titres N64 arrivent - Turok, 
Fifa 64... -, toujours pas de machine à l'horizon. Chez 
Nintendo, c'est le silence radioet les rumeurs selon 
lesquels|la machine ne déboulerait qu'en septembre 
tendent à se changer enune désagréable certitude. 
Après un succès monumental aux Etats-Unis, Nin= 
tendo se ferait-il désirer/en Europe? Mais'de là à se 
faire désirer deux ans... Cette fois, ce sont les joueurs 
français qui vont se retrouver seuls aumonde, sans 
N64. 
Bon, heureusement, même s'ils nelsont pas légion, 
les jeux sont bel et bien là, sur Saturn'aussibien que 
sur PlayStation. Et comme nousine nous sommes 
toujours pas remis de Final! Fantasy VIl/on récidive 
ce mois-ci, avec un début de solutionet des images. 
pour vous en mettre pleinlla vue ! Et puis, vous retrou= 
verez aussi toutel'actualité des consoles'64 bits, de 
Nintendo ou de SNK. Comme si çalne suffisait pas, 
un reportage vous permettrade tout voir tout savoir 
sur V-Rally,!le jeuqui pourrait bien pulvériser Sega 
Rally. Voilà un numéro de Joypad'qui vous en|don- 
nera à voir, et de toutes les couleurs. Restez calme, 
Arlette nous dit que la Révolution, c'est pas pour 
tout de suite. 
T-SR: 


1995 Constellation, 
Lumière, Le/Studio Canal+, 
France 3 Cinéma: 

LalCite des Enfants Perdus, 
un'film'de Jeunet'et Caro. 
1997.Psygnosis Limited. 


+ ER RE! 
COURRIER | | 


L )ES LECTEUR 

Le courrier des lecteurs, c'est un échange sans cesse 
renouvelé d'informations, de vous à nous, de nous à vous, 
dans les deux sens, et réciproquement. Comme dirait. 
Philippe Gildas :“Héhé, formidable, hein, héhé, formidable”. 


PT MA: 
O1! pi | 


Nous sommes allés sur le terrain, pour jouer les super 
espions. Car, comme disait Rambo, “Pour faire la guerre, il 
faut devenir la guerre”. C'est donc ce que nous avons fait. 
Beeeuuuuuaaaa !!!. 


| 


(TATTL= 


Pierre Bellemard, quand il présentait son émission de TV- 
achat, disait (je cite) : “C'est tout nouveau”. C'est comme 
pourles news. D'ailleurs, curieuse coïncidence, “new”, en 
anglais, ça veut dire nouveau. Comme quoi... 


JEUX DU CUMI F 747 TE 


Autant vous y habituer tout de suite, la Nintendo 64 existe 
vraiment. Ne croyez pas que sitout le monde en parle, c'es 
pour faire des blagues. Découvrez donc les derniers softs 
en préparation sur le schmürtz 64 bits, et rappelez-vous ce 
que disait le dernier adversaire de Tyson, après la dure lutt 
qui fut la sienne : “Fa fait mal”. 


Je pourrais vous faire un cours sur le pourquoi du commen 
de l'existence des frontières, les différences de culture, 
tout ça, mais comme se plaisait à dire ma prof de Philo, 
“C'est trop compliqué, vous ne comprendriez rien”. Ce qu'il 
vous faut juste savoir, c'est que c'est ici que vous trouvere 
les tests des jeux japonais et américains. 


TECTS 
Les tests, je pense que vous connaissez la musique, quand 
même. Et comme chantait Didier Barbelivien : “Drelin-drelin 
Mais, cette fois, il y a du nouveau : le premier test officiel 
pour le schmürtz 64 bits ! Et quand on y a joué, à ce fameu 
Turok N64, on a pas pu s'empêcher de reprendre les 
célèbres propos de Bozo le clown : “Youpi tralala”. 


L'autre jour, il y a un flic qui m'a dit : “Stop !”. Comme j'ai 
trouvé que c'était un bon conseil, je me permets de vous |: 
redonner. Parce qu'il vous faut absolument faire une pause 
lecture sur cette rubrique, on y parle notamment de la 
machine 64 bits de SNK. 


AN AAL 

Maman m'a souvent dit : ‘ilne faut pas”. Et rien n'est moins 
vrai. Il ne faut pas. Il ne faut pas se priver de cette rubrique 
qui est un peu une bouffée d'oxygène dans ce “Joypad” qi 
finalement, ne parle que de jeu vidéo. 

vachement moins bien, forcément. 
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Si l'inconnu de la bande magnéto vous dit : "Bonne 
chance, Jim”, grâce à cette rubrique, vous pourrez 
enfin lui rire au nez. Vous allez avoir la puissance 
ultime, personne ne pourra plus vous résister, pas 
même le pire boss de l’histoire du jeu vidéo. 


“Gardez votre environnement propre” - Nos amies les 
poubelles. 

Quel rapport avec la Joybank? Simple : sion vous 
donne des Joyf$, c'est pas pour frimer en les balançant 
sur la voie publique. D'autant que ce n'est pas de 
l'argent sale. M'enfin. 


La sagesse populaire nous dit : “Un homme averti en 
vaut deux”. Alors consultez donc notre rubrique plus- 
si-nouvelle-que-cça, et apprenez vos droits de 
consommateurs, et les limites de votre portefeuille. 


Comment aller à la page 999 ? Eh bien, rassemblez 
tous vos Joypad, collez-en les couvertures, et vous 
obtiendrez un Méga-Joypad, qui fera bien 999 pages, 
si toutefois vous possédez au moins 8 numéros. 
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, À peine 20 lignes de 
ews dans le précédent 
uméro de JO)pad pour 

saluer l'arrivée 


Rendez-Vous Compte, ! 
ur une fois qu'un titre 


frMcais > SION 
Infogrames -"SEMBIE 
AUSSI prOMELtEUTM 
COMMENTNELPAS 
chercher en savoir 
US? APTES AUDIT PASSÉE 


AMWANANDEMNMAE, 
INATANCE)? 


i l'on vous parle : 
1/ de petits hommes 
bleus dessinés par le 
défunt Peyo, 2/ d'un 
groom en vadrouille 
assisté d’une bestiole 
bariolée dotée d’une queue immense, 
le tout créé par le défunt Franquin et 
3/ d’un petit chien blanc frisé qui ne se 
sépare jamais d’un enquêteur mondia- 
lement connu et d’un capitaine alcoo- 
lique imaginés autrefois par le défunt 
Hergé, vous pensez à... Infogrames 


naturellement. Pourtant, les lignes qui 
suivent ne retracent aucunement les 
aventures de la Schtroumpfette prise 
au piège par l’odieux Gargamel. Il y est 
question du - possible - jeu de l’année, 
alias V-Rally. 


| comme Victory 


Pourquoi le titre? “Ce nom tend à res- 
tituer virtuellement les sensations du 


- Reportage 


n*? 


contre les Japonais sur leur propre ter- 
rain (cf. “V comme Vendetta”) n'est 
pas de tout repos (c'est un pléonasme). 


E-comme Vendetta 


- 


ps 


419 à 
Ka on 
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Rally nous donne l’occasion de faire 


| | 


en plus de membres du staff Infogrames. 
D'où une motivation certaine et un 
résultat qui dépasse probablement ce 
qui était initialement prévu. “Il y a de 
nombreux fanatiques de sport méca- 
nique au sein de la société et ce projet 
a reçu beaucoup de soutien de leur 


un pied de nez à tous ceux qui pensent 
que les Japonais sont les rois sur le cré- 
neau des jeux de courses en 3D temps 
réel !” Pour se gausser des Nippons et 
faire montre d’un certain savoir-faire 
frenchy, Infogrames investit dans le 
potentiel d’une dream team de seize 
personnes. Quinze mecs (dont un chef 
de projet, un responsable technique, 
plein d'ingénieurs du son et de l'ima- 
gerie et tout autant d’infographistes) 
et une nana (charmante assistante tech- 
nique) ont donc bûché comme des 
dingues pour aboutir à V-Rally dans sa 
version finale : un jeu qui se joue jusqu'à 
quatre simultanément (avec le link), 
pourvu en outre d’un générateur de 
circuits. “Mes voyages - fréquents - au 
Japon me permettent d'étudier ce qui 
fait la force des Japonais dans l'indus- 
trie des jeux vidéo : le game play... qui 
sera une des qualités majeures de V- 
Rally. (..) Un gameplay et surtout une 


interface graphique que, suite aux diver- 
gences culturelles fondamentales entre 


part. Ce relatif succès m'a donné l'oppor- 
tunité de monter un nouveau studio de 
développement réunissant des dingues 
de jeux d'arcade et de sport...” Néan- 
moins, ce producer plein d'entrain 
regrette de ne pas avoir mis la main à 
la pâte : “Par manque de temps, je n'ai 
bu me consacrer à la programmation 
de V-Rally, mais l’étude du monde du 
rallye et du sport auto en général fut 
une réelle partie de plaisir.” Pourtant, 
jouer le rôle de chef parti en guerre 


S 
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STAGE 1 
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Si les programmeurs se sont efforcés de fournir des circuits détaillés d'une grande variété (tout en 3D, cela va de soi), 
vous pourrez, vous aussi, vous prendre pour Dieu. Grâce au système de ‘track generating', le joueur crée son propre 


rallye en fonction de paramètres prédéfinis (météo, relief, etc.). 
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l'Europe et le Japon, nous nous char- 
geons de modifier légèrement dans la 
version destinée à ce marché très spé- 
cifique. Le jeu est très attendu au pays 
du Soleil Levant et j'espère que nous 
ne décevrons personne...” Surtout pas 
Namco et Sega, hin, hin, hin (sarcasmes 
bien choisis). 


Techniquement et visuellement par- 
lant, en quoi V-Rally est-il révolution- 
naire? “Dans le désordre : grâce à son 
gameplay, au réalisme dans les sensa- 


en 


Me rot a eo 


tions de pilotage, à sa qualité sonore, 
à ses modes multiplayers et à sa grande 
variété dans les circuits.” Grâce au géné- 
rateur de circuits aussi, c’est un fait. 
“Le ‘track generating’ ou générateur 
de spéciales est le cœur du concept 
de V-Rally. En rallye, les deux aspects 
‘Je roule à toute berzingue vers l'inconnu” 
et “Je dois faire confiance à mon copi- 
lote” sont primordiaux. C’est ce qui 
fait tout le piment de ce type de com- 
pétition. D'où notre intention de sou- 
mettre un nombre très importants de 
circuits associés à un générateur per- 
mettant d’en créer à l'infini.” En pra- 
tique, le joueur, sans vraiment tracer 
un circuit dans sa globalité, agit sur un 


“V-Rally nous donne 


l'eccasion de 


faire un pied de‘1ez 


à [ONS CEUX Qui 
pensent les 
Japonais Sont 


les rois dans [le 
domaine 


L'interface graphique paraît particulièrement soignée, comme le reste du jeu, 
d'ailleurs. “Une attention toute spéciale a été apportée au moindre détail, chaque 


93 


pixel, chaque couleur”, précise Stéphane Baudet. 
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Une partie de 
l’équipe s’est 
rendue sur les 
lieux du crime : 
le Rallye de 
Monte-Carlo 
version 1997.  :° 
L'occasion pour 
eux de prendre 
moult clichés 
de monstrueux 
bolides dont le - 
design fut 


retranscrit dans le . 


jeu (avec l'accord 
CES 


_constructeurs). 
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rallye” explique Stéphane Baudet, pro- 
ducer du projet. V comme vite où “Vlan, 
j'me suis pris le mur en pleine poire 
parce je ne l'avais point vu et que mon 
co-pilote est franchement mauvais”, en 
quelque sorte. “Mais le ‘V’ de V-Rally 
peut également signifier victory” pour- 
suit notre interlocuteur. Pourquoi pas. 
En fait, il est dit que ce titre remonte 
au projet pré- 
cédent, 16 mois 


plus tôt, qui le “ 
s'appelait alors LE EN En 

Ne RER ” 
devait nous 

permettre de de ra F 
démontrer que y L 

nous étions 
techniquement 
capables de ri- 
valiser avec les 
meilleurs titres 
japonais du 
genre, comme 
Ridge Racer et 
Sega Rally” Devinez la suite ! Convain- 
cue, la direction d’Infogrames donne le 
feu vert à une équipe de développe- 
ment conséquente pour produire un 
jeu de rallye en 3D doté d'options 
inédites telles qu’un générateur de cir- 
cuits. “Lors du développement de 
V-F1, nous avions déjà V-Rally en tête, 

si bien que la transition s’est opérée 

d'elle-même. Nous avons enchaîné sur 

V-Rally, plus ambitieux, en sachant qu'il 

faudrait encore quelques mois bien 

remplis pour arriver à nos fins”, confie 

Stéphane. V-Rally constitue un vrai 

pari pour l'éditeur qui s’essaye ici à 

des technologies de pointe aussi 

diverses que la 3D temps réel, la dyna- 

mique des véhicules (avec la collabo- 

ration des constructeurs), l’intelli- 

gence artificielle du pilotage et enfin 

la spacialisation du son (son en Dolby 

Surround). 


124"16 


18:33 
Tout petit déjà, alors qu'il se sert encore æ : 40701 
de son postérieur pour glisser sur le Ë : 
carrelage et foncer dans la gamelle du NUS PEN L 13502 
chien, Stéphane Baudet, le “réalisateur” 4 Re 
du jeu (le terme est de lui, NDLR), se Lapz: 12625 
sent irrésisti- \ M 2 LaP3: 412945 
blement attiré à - ; ToTAL:.4:30"42 


par les quatre 
roues. “L'idée 
de faire un jeu 
de bagnoles re- 
lève davantage 
de mes caprices, 
je crois, que 
d’une décision 
purement édi- 
toriale. Je suis 
passionné de 
sport automo- 
bile depuis pas 
mal de temps 
et je pensais qu’une société comme 
Infogrames était tout à fait capable de 
se lancer dans la conception d'une simu- 
lation auto de qualité.” Les premières 
images tendent à confirmer ses dires, 
non? Il faut avouer qu'au fil des mois, 
Stéphane remporte l'adhésion de plus 


Les spécificités de V-Rally = 


- De 1 à 4 joueurs avec un écran splitté à la Verticale ou à l'horizontale 
(2 joueurs par écran, 4 via le link sur deux postes sépa L 


- 3 types de vue (I à l’intérieur de la voiture et 2 à l’ext 
- 8 voitures de rallye “classiques” + 3 bolides cachés. 

- Son en Dolby Surround. 

- Effets météo saisissants. 

- Compatibilité avec le volant MadCatz. 
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Da Subaru Impreza, la Ford 
Escort, la Mitsubishi Lancer Ev. IV, 
la Seat Ibiza kit-car, la Renault 
Moxi Megane, lo Peugeot 306 
Maxi, la Nissan Sunny GTI et la 
Ford Escort kit-car. Quant aux trois 
véhicules cachés.… 


Cest-y-pas beau, tout ca? 3 angles de vue sont disponibles en plus des coups d'œil à jeter 


sur lo gauche ou la droite du véhicule pour savoir si un concurrent s'apprête à doubler. 


grand nombre de paramètres (la forme 
générale du circuit, la localité du rallye, 
le relief, les conditions météo et l'heure 
à laquelle débute la course, détermi- 
nante pour l'emplacement du soleil et 
de la lune) ce qui lui évite un travail 
long et fastidieux. Il ne reste plus ensuite 
qu’à sauvegarder sa création sur 
memory card... Dernière innovation 
et non des moindres : les positions 
des caméras une fois au volant d’un 
bolide. “En complément des vues prin- 
cipales plus ou moins éloignées, les 
touches L et R du paddle permettent 
de jeter rapidement un coup d'œil à 
droite, à gauche ou derrière la voiture 
(L+R) pour mieux apprécier et antici- 


Dream Team d'Info- 
grames. En haut à gauche 


| et de gauche à droite : 


Jean-Pierre Saunier (sta- 


| giaire), Franck Drevon 
| (infographiste), Etienne 


Saint-Paul (ingénieur du S 
son), Marc-Antoine 
Argenton (sta SE 
David Nadal (ingénie® * 
en imagerie) et Virginie 
Balland (assistante effi- 
cace). Ligne du bas, de 


per le prochain virage ou les concur- 
rents susceptibles de vous doubler.” 
Imaginez lorsque tout cela bougera 
sur votre écran au rythme de 30 images 
par seconde ! 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : INFOGRAMES 
DISPONIBILITÉ EUROPE : JUIN 1997 


Remerciements à toute l’équipe de V-Rally 
bour son professionnalisme et plus particulie- 
rement à je Balland et Stéphane Baudet 
pour leur effcad É 


droite à gauche : Jean-Yves Geffroy (programmeur), Thierry Chantier 
(musicien), François Grand (programmeur), Frédéric O’Rourke (pro-_ 
grammeur et ancien d'Ocean UK), Frédéric Jay (responsable tech- 
nique) et Stéphane Baudet (le chef). 
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Turok à peine sorti, voici déjà 
poindre de superbes photos du 
| mythique Doom sur l’Arlésienne... 


| pardon, sur la N64, Et ça s'annonce 


fabuleux ! (pages 50 à 53). 


Pas une suite à proprement 
parler, mais plutôt une remise à 
niveau, pour les fans qui la 
réclamaient depuis longtemps! 
(pages 56-57). 


Voici la première news officielle 
| d’un jeu de sport sur N64 ! 


Konami a intérêt à se dépêcher s’il 


ne veut pas perdre des ventes sur 
son “Perfect Striker” | (page 59). 


* “Faisons-le ensemble !” 


Ça y est, elles sont là les pre- 
mières photos de VF3 Saturn ! 
Certes, ce n’est que la démo, 
mais tout de même, c'est fort, 
non? (pages 18-19). 


De la Formule 1 sur N64, voilà 
qui n’est pas banal, Heureuse- 
ment qu'on est là pour vous dire 
si ça va être bien ou pas ! 
(pages 36-37). 


Alors que Final Fantasy VII conti- 
nue de nous bluffer, voici un titre 


a que des nouvelles brû- 

lantes ! Entre les premières 
images de la version Satum de Virtua 
Fighter 3, la fusion mythique entre 
Sega et Bandaï ou encore le nou- 
veau report de la sortie de la N64 
en France, on a été gâtés ! Après 
nous être remis de ces dépêches 
qui ont valu quelques crises car- 
diaques à certains membres de la 
rédaction, nous avons tout de même 
pu dégoter quelques belles “news” 
de derrière les fagots. Oui, juste 
derrière là-bas. Oui c'est là, bravo! 
News japonaises tout d'abord avec 
un retour sur certains titres N64 
dont nous avons reçu de nouvelles 
photos. News américaines ensuite 
avec les premières images de la 
version N64 de Doom ! Et enfin 
neWs européennes avec le très 
attendu Total NBA'97 sur PlaySta- 
tion ou encore Adidas Power Soccer 
la suite ! Régalez-vous et à dans un 
mois pour de nouvelles aventures 
vidéo-consoliennes ! 


© e mois-ci, c'est clair, il n'y 


LA RÉDACTION QUI ACCUMULE LES 
“scoops” ! 


remière surprise : Sega a l'air 
d'avoir réussi son pari ! Certes, 
les animatlons et le rendu des 
personnages ne sont pas aussi beaux, 
précis et séduisants que dans le jeu 
d'arcade. Ainsi, Les visages ne portent 
pas le détail des expressions des pro- 
tagonistes que l'on peut admirer dans la 
démo de la version arcade de Virtua Figh- 
ter 3. Les mouvements et plis formés par 
Les vêtements sont dix fois mellleurs que 
ceux des héros de VF 2, mais encore très 
en deçà de ce que Sega est arrivé à réa- 
liser avec sa version arcade de VF 3. Ne 
révons pas, une Saturn coûte mille francs 
environ, et Un VF 3 - version arcade -, sul- 
vant le modèle choisi, presque une cen- 
taine de fois plus ! 


Moins fort que l'arcade 


Malgré le fait que Virtua Fighter 3 Saturn 
ne sera pas aussi bluffant que la version 
arcade, ne serait-ce que pour des rai- 
sons techniques, Le travail qu'ont réussi 
à faire Les Ingénieurs et développeurs 
de Sega est stupéfiant ! Chapeau bas : 
Les graphismes de ces images de VF 3 
sont aussi fins que 
détaillés. IL suffit de 
se remémorer les 
polygones appa- 
rents des combat- 
tants de Virtua 

Fighter 1 sur 

Saturn, pour réali- 
ser Les progrès qui 


s du visage sont très réalist 
présentai 


la 


On. 


jon: 


Les expre 


ont été faits en 3 ans. 

Reprenant l'intro du jeu d'arcade, Sega 
met en scène les différents protagonistes 
du jeu, et résume un peu les motifs qui 
les poussent à s'affronter : Lau apprend 
à Pai Le Kung FU, puis l'abandonne. Jacky 
prend soin de sa sœur Sarah, transfor- 
mée en une zombie/machine à tuer par 
une organisation criminelle. Jeffry le 
pêcheur australien joue avec son requin 
préféré. 


ENCE En À À 
baston 


Enfin, ilest bon 
de rappeler 
que la ver- 


sion Saturn 
sera vendue 
avec une car- 
touche, à la 
façon des titres de 
chez SNK. Celle-ci, 
se plaçant sur Le port car- 
touche alors que le CD tourne à l'inté- 
rieur, a pour vocation d'améliorer les 
capacités de la machine par un ajout 
de mémoire. On peut ainsi être certain 


ls 


{Tu peux le retourner, 
me | 


que VF3 sera techniquement supérieur 
à ce que proposait VF2. Logique ! Bref, 
après la claque VF2, on ne peut qu'être 
impatient. D'ailleurs, les premières 
images Issues de l'intro du jeu laissent 
présager du mellleur. Sega frappera 
très fort avec ce VF 3 et Namco, avec 
Tekken 3, pourrait bien avoir du mal à 
soutenir la comparaison. VF 3 a en effet 
l'ambition d'être la nouvelle référence 
du jeu de baston pour 97. Avis aux ama- 


Li ÉUSION... 


Le 23 janvier dernier, 
coup de théâtre dans 
le Landernau des jeux 
vidéo nippons : au 
cours d’une 
conférence de 
presse tenue 


à la dernière 
minute, Sega 

et Bandai 
annoncent 
leur fusion ! 


a fusion des deux sociétés pren- 
dra effet le 1er octobre 1997. La 
société Bandai va disparaître, et 
la société Sega se transformer en Sega 
Bandai. La nouvelle société sera dirigée 
par l'actuel Président Directeur Général 
de Sega, Isao Okawa. 

Monsieur Okawa a du pain sur la planche : 
non seulement Bandai ne va pas très bien 
(voir notre encadré), mais ce n'est pas non 
plus la fête chez Sega. Si la division arcade 
continue à être une des vaches à lait de 
Sega. les ventes à l'étranger se sont éva- 
porées (merci Sony !) et même au Japon 
la Satum a connu des temps plus cléments. 
Sega vient ainsi d'annoncer des pertes / 


yens. ILne faut quand même pas | 4 


annoncer un bénéfice pour 1996 
tournant autour de 5,3 milliards | 


de yens, en progression de 

26 7. par rapport à l'année der- 
nière, mais en baisse par rapport au 
résultat initialement annoncé de 10 mil- 
liards de yens. 


Sega Bandai: 
le Disneu du jeu vidéo 


Sega Bandai devrait “peser” 
588 milliards de yens, soit envi- 
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| ron 29,5 milliards de francs. 


exceptionnelles de 27 milliards de k, {/ 


Certes. il s'agit d'une estimation optimiste, 
car il y aura certainement beaucoup de 
doubles emplois, y compris au niveau 
des circuits de distribution. Mais il s'agit 
de toute façon de la naissance d'un nou- 
veau colosse. 
AU Japon, les commentaires sont una- 
nimes : tous les observateurs s'accordent 
pour estimer qu'il s'agit d'un rachat de 
Bandai par Sega. même si officiellement 
c'est une fusion avec échange d'actions 
dans la proportion d'une action Sega 
pour 0,76 de Bandai. De même. ils sont 
très loin d'afficher l'optimisme de Sega 
et de Bandai concernant cette 
; fameuse “synergie de l'indus- 


“, f 1 : trie des loisirs”. En fait de syner- 


ÿ # gie, Le seul point commun de 
Sega et de Bandai serait 
plutôt leur situation écono- 
mique délicate ! 
ILest vrai que l'expérience 
de Bandai pour tout ce qui est 
commercialisation de jouets 
ou de jeux vidéo basés 
sur des héros d'animés 
est exceptionnelle. C'est 
à Bandai que l'on doit 
l'apparition de DBZ en 
| jeux vidéo, Slam Dunk 
ou les Sailormoon. Mais 
ilne faut pas oublier 
que ces licences pro- 
viennent presque toutes 
de la Toei (studio d'ani- 
mation prolifique), ce 
qui revient à avoir tous 


fn 


ses oeufs dans le même panier. 

Par contre, une grande partie des activi- 
tés annexes de Bandai sont directement 
concurrentes de celles de Sega. Par 
exemple : Banpreston, une société affi- 
liée à Bandai, produit des jeux d'arcade, 
comme Sega. De son côté, Sega s'est 
récemment lancé dans le domaine 

du jouet, chasse gardée de 
Bandai. Sega a ses 


propres systèmes blait se poindre à l'horizon. £t pour Sega, 
éducatifs/ludiques / même s’il n'est pas question de faillite, 
(Pico) qui, là, | ; les ventes asthmatiques (surtout à l'export) 
encore., D | et la nouvelle donne du marché des, 
entrent en N ve | Jeux vidéo semblent avoir obligé l'édi- 
concur-| {| | | teur/constucteur à réagir, sous peine 


rence avec | NY \Y 
beaucoup || N 
des \ 


7” |} de voir la concurrence prendre les 
devants (Sony, Nintendo et bientôt 
Matsushita). 


(rares) 

logiciels \ RÉNERE 

bou la Gen 7 en difficultés 
Pippin. La JEUd [rl UT {Let 

liste est 

longue. Sega a adopté depuis plusieurs mois 


une position agressive et efficace, 
visant principalement les otakus (les 
passionés) japonais, avec des produits 
comme Evangelion2, Digital Dance Mix, 
___ PuriKula.. Mais Sega a l'obligation 
M, de réagir très vite, et sur des mar- 
chés plus importants que celui 
des otakus. À ce propos, dans 
les heures qui ont suivi l'annonce 
de la fusion Sega/Bandai, le pré- 
sident de CSK (une très grosse société 
japonaise spécialisée dans le domaine 
des technologies informatiques profes- 
sionnelles, très présente dans le capital 
et Les couloirs de Sega) a annoncé 
quelque chose de très inté- 
ressant. Il a déclaré que Sega 
tête pour la direction de devrait commercialiser des jeux vidéo 
la nouvelle société. sur les plates-formes les plus vendues, avec 
On peut alors se poser quelques légitimes Un gros sous-entendu envers la 32 bits de 
questions sur l'avenir de cette fusion. En Sony... De plus, la rumeur voudrait que, 
effet, dans une fusion “standard”, une quelque part en Angleterres, on travaille 
société en bonne santé fusionne avec une à la réalisation de versions PlayStation 
autre qui a quelques problèmes. Ici, la des plus gros hits de Sega... En atten- 
situation semble bien différente. On a dant, on peut se demander ce que vont 
l'impression qu'il s'agit plutôt d'une fuite devenir Les projets en cours de Bandai, 
en avant, pour deux sociétés en difficulté. et notamment ceux qui concernaient les 
Pour Bandai, à moyen terme la faillite sem- softs PlayStation. 


et va sans — 
doute constituer 
Un casse- 


Rassurez-vous : chez Bandai, ils sont quand même meilleurs en affaires qu'en orthographe... 


Igré l'annonce faite par 
do France de repousser la 


parles demandes de 
rs qui veulent en savoir 
plus surles jeux N64 à 


ent c'est vous, ben vous 
é ! D'autant plus que 
nous voulions vous 
faire partager la 
découverte des 
images des titres 
phares de cette 
console, qui sera 
certainement 
disponible 

en France 

cet été ou... 

en septembre 
prochain ! Bref, 

voici les 

dernières infos et 
images made in 


Nintendoland. 
C'est parti ! 


ou VOVVVUY 


pure. 
7 0 pi 


© a légende de Zelda 64, ce n'est 
(L) pas l'alliance du Sabre et du 
Goupillon, mais plutôt celle du 
Sabre et du Sortilège… Incarnant Link, 
qui manie aussi bien le coupe-choux, 
que les sorts de magie (et quand il le 
faut la bombinette, le boomerang ou 
l'arc), vous partez dans une quête très 
proche de celle que vous avez déjà 
vécue sur Super Famicom. Mais cette 
fois-ci, en 3D et en TechniGigaColor ! 
Dans les aventures précédentes de 
Zelda, vous ne saviez peut-être pas 
lorsque vous avez regardé l'écran pour 


la première fois, que le héros était un 
elfe pure souche : Les détails graphiques 
n'apportaient pas vraiment un rendu 
impeccable au niveau du lissage. Désor- 
mais, grâce aux capacités graphiques 
de la Nintendo 64, Link a tout d'un elfe : 
nez retroussé, yeux légèrement en 
amande, et oreilles pointues... Plus ques- 
tion de le confondre avec un simple 
quidam ou un gobelin égaré. Grâce à 
une technique similaire à celle que l'on 
peut admirer dans Mario 64, Le jeu opère 
automatiquement des changements 


La course est fondamentale: il vaut mieux 
parfois fuir l'adversaire, en l'évitant, plutôt 


que de perdre du temps à l'affronter. … K== 


d'angles autour du héros, 
zoomant sur Link quant il 
le faut et permettant ainsi de 
faire des gros plans sur les 
expressions qui animent 
son visage. 


Espace 30 à 
meubles 


Même si actuellement les 
endroits dans lesquels se 
déplace Link paraissent un 
peu déserts, il ne faut pas 
oublier qu'il s'agit d'une 
version en cours de déve- 
loppement, qui va certainement connaître 
une série de modifications d'ici La sortie 
du jeu. Ces premières images donnent 
toutefois une idée de ce qu'il sera au 
final, et la première constatation qui 
s'impose est celle de sa similitude avec 
la version SFC. Link accomplit les mêmes 
tâches qu'avant, mais avec une liberté 
de mouvement accrue, une visualisa- 
tion différente des scènes, et la beauté 
que procure la 3D. Comme d'hab’ il ren- 
contre sur son chemin une série de per- 
Sonnages, avec qui Il va dialoguer. Cer- 
tains l'aideront en lui fournissant un Item 
ou un conseil. 

D'autres lui 


demanderont un objet 
OÙ un service avant de 
lui confier quoi que ce 
soit. Après cette täche de 
collecte d'informations et 
d'objets, Le jeu demandera 
à Link d'affronter une série 
de sales bestioles, plus ou 
moins agressives, qui rôdent 
dans les parages. Les com- 
bats sont donc le deuxième élément 
d'importance du jeu. Ils doivent être suf- 
fisamment intéressants pour piquer au 
vif le Joueur, mais pas difficiles au point 
de transformer Les fréquents face-à-face 
en galères insurmontables ! 


La liberté de se mouvoir 


Enfin, troisième élément sur lequel semble 
avoir particulièrement travaillé Les déve- 
loppeurs du jeu, les déplacements. IL 
fallait pour Link un style de mouvement 
qui soit en accord avec Le personnage : 
leste, vif, Jeune. Cela parait être chose 
réussle : il peut marcher, courir ou encore 
sauter de manière alerte. 

Banana San 


La 3D apporte 
un “plus” 
encore 
inconnu à 
l'aventure/ 
action 


Les discussions avec les personnages rencon! 
melon! d'ava 


ur des niv 


nt cependant des jeux de plates-formes. 
lotes-formes, qui pivotent 
moliveox 


en proposant un jeu qui n'uti- 

lise pas Les capacités 3D de la 
machine. Si Les sprites sont bien en 2D, 
les graphistes de Nintendo ont donné 
un petit effet de relief/3D en jouant 
notamment sur les ombrages et les cou- 
leurs. Yoshi Island est d’une certaine 
façon un produit stratégique pour Nin- 
tendo. Il montre à la face du monde 
d'une façon éclatante que, si la N64 n'a 
plus à faire ses preuves côté 3D, il en 
est de même pour les jeux de plates- 
formes en 2D. Enfin, c'est la théorie. 


Un jeu en 2D aux effets 30° 


Pour cette démonstration, Nintendo a 
choisi de réaliser une version N64 du hit 
Yoshi Island. La version SFC était, à 
l'époque de sa sortie, l'Un des jeux les 
plus aboutis de la logithèque de la 
console 16 bits de Nintendo. La version 


(n intendo varie ses productions 


oici quelques nouvelles photos 
d'un des jeux de Nintendo les 
moins attendus... Enfin, sait- 
on jamais? Peut-être qu'on aura une 
bonne surprise en découvrant la 
version finale. Quoi qu'il en soit, 
Nintendo a recommencé presque 
à zéro le jeu qui ne donnait pas très 


bonne impression au départ. 


L'arbre est complet! Yoshi a l'air d'hésiter avant d'aller plus loin 


Nintendo 64 semble bien partie pour 
être aussi un petit chef d'œuvre de joua- 
bilité et de beauté. 

Rompant un peu avec le style “dessiné 
par un marmot de trois ans” que les déve- 
loppeurs de Nintendo avaient volontai- 
rement voulu donner au jeu sur SFC, le 
jeu conserve cependant un côté mignon, 
naïf et enfantin. Les fans de plates- 
formes seront sans doute ravis de voir 
débarquer un jeu qui sorte des sentiers 
battus. sur Les consoles nouvelle géné- 
ration ! 


dk 
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Etenité S 
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:. 94% - Playmag : 92% 
A - Player one : 95% 


Legacy of Kain : disponible début mars en versiorffrançaise sur PlayStatio 


\ udson Soft n'aime pas faire 
comme tout le monde. Alors, 
lorsque l'éditeur japonais décide 
de faire un jeu de football, on peut 
s'attendre à quelque chose d'original. 
Tout d'abord, Hudson a choisi d'utiliser 
des joueurs SD (Super Deformedl). Ils 
ont une tête qui est trois fois plus grosse 
que leur corps. Cela permet des ani- 
mations à la fois très détaillées (car Les 
animations des joueurs ne prennent pas 
trop de temps de calcul de La machine) 
tout en gardant une vue globale de 
l'action. Lorsqu'une action particulière 
à lieu, la plupart des autres simu- 
lations de football opèrent un 
zoom sur les deux ou trois joueurs 
qui sont autour du ballon. Mais 
Soccer 64 change relative- 

ment peu souvent d'angle de 

caméra, pour éviter La confu- 

sion. IL affiche le jeu d'un point 

de vue Un peu éloigné, per- 


D'un coup de pied bien placé, vous recentrer 


vont les bus 


mettant de voir une grande partie des 
Joueurs des deux équipes présentes sur 
le terrain. 
Le côté humoristique est présent tout 
au long du jeu, comme dans la possi- 
bilité de modifier l'apparence du ballon, 
qui se déforme sous les 
coups ! Bref, Hudson se 
met au football délire 
alors que Konami et 
Electronic Arts attaquent 
le créneau de la simu- 
lation. 
Banana San 


XV ES UNE LÉGENDE 
TES EXPLOITS 
SERONT CONTÉS PAR 
XRS GÉNÉRATIONS 


FUTURES... 


a 
fOLD. cs LIVRES Î LIRE n Î RE SEUL. 


Nr, ts pe 4 


n-= 


= 22 


Lest amusant de se souvenir 
qu'à l'époque de la version 
16 bits. Starfox avait “introduit” 
la 3D sur la SFC (grâce à la puce déve- 
loppée en commun entre Nintendo et 
les anglais d'Argonaute). Cette fois, plus 
besoin de l'adjonction d'un circuit spé- 
cial pour bénéficier de la 3e dimension : 
la puissance de calcul de la Nintendo 
64 est largement suffisante pour per- 
mettre toutes les cabrioles dans Les 
cieux ! 


Good Viibraaatilliooooons | 


Vous voilà repartis dans votre bon vieux 
A-Wing. À vous les loopings dans tous 
les sens ! Et lorsque vous n'êtes pas aux 
commandes de votre jet, mais à celles 
du tank, vous pouvez également opérer 
des espèces de “roulés-boulés” qui vous 
mettent à l'abri des tirs adverses. Tout 
ça pour stopper les troupes robotisées 


de l'infâme Andolph, fou de rage contre 
la planète Cornelia qui l'a banni. 

Starfox 64 sera le premier jeu à tirer parti 
du Shindo Pack. Le Shindo-machin-truc- 
chouette (qui veut dire “vibrer” en nip- 
ponais) est un peu plus large qu'une car- 
touche. Le jeu envoie des instructions 
spéciales au-dit bidule (par exemple 
lorsque vous rebondissez sur Une bosse 
du terrain, ou lorsque vous vous mangez 
un astéroïde) qui se met alors à vibrer ! 
C'est sensé rendre le jeu plus réel. Mais 
comme la réalité, et notamment la réa- 
lité virtuelle avec la Virtual Boy, n'est pas 
le fort de Nintendo, on attend de tester. 
Le plus important dans le jeu, c'est 
d'avancer sans perdre les membres de 
votre équipe (Falco, Peppy et Slipy qui 
peuvent être dirigés par 4 joueurs humains 
en même temps) ! C'est la grosse diffé- 
rence avec la version SFC : cela ne sert 
à rien d'aller le plus loin possible, si vous 
vous retrouvez seul face au boss de fin 
de niveau. Des informations venant de 
vos co-équipiers vous sont transmises 


régulièrement, parlées ou sous formes 
de textes. Par rapport à la version SFC, 


les bruitages sont à la fois plus nom- 
breux et de meilleure facture. Bref, on 
va bien s'amuser et c'est Là l'essentiel ! 

Banana San 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 © De 
La 2 


| BATMAN FOR EVER 


b 


Super Nintendo 


SUPER NINTENDO + 1 MANETTE 


BREATH OF FIRE 2 
DBZ HYPER DIMENSION 489,00 
DONKEY KONG 3 499,00 
DRAGON BALL Z : L'ULTIME MENACE 449,00 
FIFA 97 369,00 
FINAL FIGHT 3 399,00 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR 
SOCCER DE LUXE 

NBA GIVE N GO 

NBA LIVE 97 

NHL 97 

PGA TOUR GOLF 97 


449,00 


449,00 
299,00 
369,00 
399,00 
399,00 


PINOCCHIO 
SCHTROUMPFS 2 

SECRET OF EVERMORE + GUIDE 
SECRET OF MANA + GUIDE 
SIM CITY 2000 

SPIROU 299,00 
STREET FIGHTER ALPHA 2 499,00 
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 449,00 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 399,00 
WORMS 

WRESTLEMANIA 


MANETTE ASCII 
ALIMENTATION SECTEUR 
PRISE PERITEL 


449,00 
449,00 
399,00 
449,00 
399,00 


Promos 


169,00 
99,00 
199,00 
149,00 
129,00 
129,00 


CLAYMATE 
EARTHWORM JIM 2 
FOREMAN FOR REAL 
GOOF TROOP 
HAGANE 
INTERNATIONAL SUPERSTAR 
ù SOCCER 
1ZZY'S QUEST OF OLYMPIC 
GAMES 
JUDGE DREDD 
KID KLOWN 
KILLER INSTINCT 
MARIO IS MISSING 
MEGAMAN X 
MICHAEL JORDAN ADVENTURE 
MYSTIC QUEST 


199,00 


149,00 
149,00 
99,00 
99,00 
99,00 
199,00 
129,00 
169,00 


Super NES Usa 


EARTH BOUND + GUIDE 299,00 

LUFIA 2 449,00 

Tous les jeux disponibles 
sur 3618 ESPACES 


= Promos 


WARIO WOODS 99,00 
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 
ZELDA (texte français) nécessite 

un adaptateur AD29 TURBO 99,00 


CDI 450 + CARTE VIDEO 
99 


| + 2 JEUX + 1 FILM 


TOUS LES TITRES/AUXIMEILLEURS'PRIX; 
LISTE:SURIDEMANDE. 


T Nec 


— MEMORY CARD 199 F 
+ DUO +1 JEU 1290F 


C LISTE DES JEUX 
DISPONIBLE SUR DEMANDE 


LISTE SUR DEMANDE 


a. . 
7 PARIS 
128, bd Voltaire 


750111 PARIS - M2Voltaire 


Tell: 01-48105/42:88 
el:01548 0 (Mo 


NFL QUATERBACK 96 
NHL 96 

PACK ATTACK 

PAC MAN 2 

PGA TOUR GOLF 96 
PLOK 

PREHISTORIC MAN 
REVOLUTION X 

RISE OF THE ROBOT 
SHAQ FU 

STAR TRECK THE DEEP SPACE 
SUPER BC KID 

TINTIN AU TIBET 

WARIO WOOD 

WARLOCK 

WORLD MASTER GOLF 
ZOOP 


199,00 
169,00 
149,00 
199,00 
199,00 
129,00 
99,00 
99,00 
99,00 
129,00 
149,00 
149,00 
299,00 
149,00 
149,00 
149,00 
99,00 


BAHAMUT LAGOON 
DRAGON QUEST 6 
FEDA 

FINAL FANTASY 5 
ROMANCING SAGA 3 
SEIKEN DENTSETSU 3 
(SECRET OF MANA 2) 
STAR OCEAN 

Ys 5 


NOMAD + ADAPTATEUR 
MULTIJEUX 1290 F 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS =M2 Hotel'de Ville cou St Paul 


Tell: 01:40:27 8844 


FIFA 97 329,00 
INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 299,00 
J. MADDEN 97 349,00 
LIGHT CRUSADER (EUR) 249,00 
MICROMACHINE 97 (EUR) 349,00 
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 


= Promos 


AUSTRALIAN RUGBY LEAGUE 149,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 
BUBSY 2 (EUR) 98,00 
DESERT STRIKE (EUR) 129,00 
DINO BINIS SOCCER 99,00 
DOCTOR ROBOTNIK Eu 149,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 

R 199,00 


+ ADAPTATEU| 
DYNAMITE HEADY rt) 129,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 
EARTHWORM JIM AD] 149,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 
EXO SQUAD (EUR) 99,00 
FIFA SOCCER 96 169,00 
FOREMAN FOR REAL 99,00 
GENERAL CHAOS (EUR) 129,00 
J. MADDEN 96 149,00 
JUDGE DREDD (EUR) 129,00 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 129,00 
LA LEGENDE DE THOR (EUR) 149,00 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 199,00 
LOTUS TURBO (EUR) 129,00 
MARSUPILAMI 169,00 
MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 199,00 
MR NUTZ (EUR) 129,00 
NBA JAM TE (EUR) 169,00 


Fate 


03 20 4 RE e3 


NBA LIVE 97 329,00 
NHL 97 (EUR) 349,00 
OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR) 349,00 
PINOCCHIO (EUR) 369,00 
SONIC 3D (EUR) 349,00 


WRESTLEMANIA (EUR) 299,00 
ACTION REPLAY. 99/00 
MANETTE DE BASE. 0 


NBA LIVE 96 (EUR) 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
NHL 96 (EUR) 

PETE SAMPRAS (EUR) 
PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 
PHANTOM 2040 (EUR) 
POWER RANGERS 2 
REAL MONSTER 
REVOLUTION X (EUR) 
ROAD RASH 2 (EUR) 
RISTAR (EUR) 

SHINNING FORCE (EUR) 
SOLEIL (EUR) 

SONIC & KNUCKLES (EUR) 
SONIC SPINBALL 
SPARKSTER (EUR) 149,00 
SPEEDY GONZALES 129,00 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 149,00 
STARGATE (EUR) 129,00 
STAR STREK (EUR) 129,00 
TAZMANIA 2 (EUR) 129,00 
THOMAS BIG HURT (EUR) 199,00 
TIME KILLER 99,00 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 299,00 
ZOOL (EUR) 99,00 
ZOOP (EUR) 99,00 


169,00 
129,00 
199,00 
449,00 
99,00 
149,00 
99,00 
149,00 
99,00 
99,00 
129,00 
99,00 
129,00 
169,00 
169,00 
169,00 


DO . 


3D0O +1 jeu 
690 


MAGAZINE + DEMO 50,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 99,00 
ALONE IN THE DARK 2 (VF) 149,00 
CAPTAIN QUAZAR 149,00 
CASPER (NTSC) 299,00 
DEMOLITION MAN 149,00 
DOOM 149,00 
DRAGON LORE 299,00 
FIFA SOCCER 99,00 
FLIGHT STICK (SIMULATION)199,00 
FOE OF ALI 149,00 
IMMERCENARY 99,00 
INCREDIBLE MACHINE 99,00 


IRON ANGEL OF THE APO- 
CALYPSE 99,00 
JOHN MADDEN 99,00 
JOYPAD PANASONIC 199,00 
KING DOM : THE FAR 

REACHES 99,00 
LAST BOUNTY HUNTER 99,00 
LUCCENNE QUEST 299,00 
MAD DOG MC CREE 149,00 
OLYMPIC GAMES369,00 
PEEPLE BEACH GOLF99,00 
PGA 96 99,00 
PSYCHIC DETECTIVE 99,00 
QUARANTINE 99,00 
RETURN FIRE 99,00 
RISE OF THE ROBOT 99,00 


SAMPLER 2 10 DEMOS 

+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHADOW WAR 99,00 
SHOCK WAVE 1 99,00 
SHOCK WAVE 2 149,00 
SPACE HULK 99,00 
SPACE PIRATE 99,00 
STAR BLADE 99,00 
STATION INVASION 99,00 
STELLA 7 79,00 
SYNDICATE 99,00 
THEME PARK 99,00 
TOTAL ECLIPSE 99,00 
VIRTUOSO 99,00 
WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 
WING COMMANDER 3 99,00 


=) J0YPAD .… 


ART OF FIGHTING 

ART OF FIGHTING 3 

FATAL FURY Il 

FATAL FURY III 

FATAL FURY REAL BOUT 

FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL. 1690,00 
c: 


1E0 


=> NEO GEO CD Z +1 jeu au choix 2990 F 
3 COUNT BOUT 

AERO FIGHTER 2 
AGRESSOR OF THE DARK 
COMBAT 

ALFA MISSION 2 

ART OF FIGHTING 2 

ART OF FIGHTING 3 

BASE BALL 2020 
BURNING FIGHT 

DOUBLE DRAGON 

FATAL FURY 3 

FATAL FURY SPECIAL 
FOOTBALL FRENZY 
GALAXY FIGHT 

GHOST PILOT. 


KABUKI KLASH 199,00 


2, rue Faidherbe 
Tél:03 20 55,67 43 
44, rue de Béthune 
20 57 84:82 


GHOST PILOT 

KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 96 
SAMOURAI SHODOWN II! 
SAMOURAI SHODOWN IV 
VIEW POINT 

WORLD HEROES Il 

WORLD HEROES II JET 


1690,0 
990,1 
1690,1 
499, 
249, 
399, 


(Je0 | 


KING OF FIGHTER 96 COLL. 
KING OF MONSTER 

KING OF FIGHTER 96 
METAL SLUG 

MUTATION NATION 

NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

ROBO ARMY 

SAMOURAI SHODOWN 3 
SAMOURAI SHODOWN 4 
SUPER SIDE KICK 2 

TOP HUNTER 

TWINKLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 

WORLD HEROES PERFECT 


299, 
199, 


39, rue Saint Jacques 
Tél :03 279707 71 


VANNES 


30, rue Thiers 
0 


07:49 44 9 


VENTE PAR CORRESPONANCE : Tél. 
pags 


7. PARIS 
128, bd Voltaire 


750 11|PARIS - M° Voliaire an CERvo 
01 48 05 42 88 
Tél : 01 48 05 50 67 


S a t U n version PAL 


us SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE + SEGA RALLY 
VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 
Liste des films disponible sur demande 
+ ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 
SI VOUS ACHETEZ UN JEU 
 PAD ANALOGIQUE 
+ADAPTATEUR 6 JOUEURS. 
+ MANETTE TURBO 


IRON MAN 


+ VOLANT + PEDALIER 

* GENIAL ACTION REPLAY/+ ADAPTATEUR 
+ MEMORY CARD 3 en 1 

» VIRTUA GUN 


JEUX JAP 


NNEMY ZERO 49, JEWELS OF THE ORACLE 
ATAL FURY REAL BOUT + CART 499,00 JOHN MADDEN 97 
IGHTER MEGAMIX Es LOADED 


LOST VIKING 2 
MAGIC THE GATHERING 


(ING OF FIGHTER 96 9,00 
<ING OF FIGHTER 96 + CARTOUCHE 489! 00 


-UNAR SILVER STAR 9,00  MICROMACHINE 3V 
2GRE BATTLE 399,00 NBA JAM EXTREME 
1IGLOR SAGA 2 399,00 NBA LIVE 97 
SHINING THE HOLLY ARC 299,00 NEED FOR SPEED 
“ERRA PHANTASTICA 399,00  NFL QUATERBACK 97 
JEUX EUROPEENS NHL HOCKEY 97 

ALIEN TRILOGY 369,00  NIGHT + PAD 

\MOK 349,00 NIGHT WARRIOR 
NDRETTI RACING 369,00  PFA SOCCER MANAGER 
THLETE KING 349,00 PGA TOUR GOLF 97 
3ATMAN FOREVER 349,00  PINBALL GRAFFITI 

ILAM MACHINE HEAD 349,00  PROJECT X2 

ILAZING DRAGONS 349,00 ROAD RASH 

UG TOO 349,00 SCOR CHER 

UST À MOVE 2 299,00  SONIC 3D BLAST 
ASPER + POGS 369,00 SOVIET STRIKE 
‘OMMAND & CONQUER 369,00 SPACE JAM 

ROW CITY OF ANGELS 369,00  SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
RUSADER NO REMORSE 349,00 STARFIGHTER 3000 
'ABK SAVIOR 369,00 STREET RACER 
AYTONA USA CE 349,00 STORY OF THOR 2 

IE HARD ARCADE 369,00 STREET FIGHTER ALPHA 2 
1E HARD TRILOGY 369,00 TILT 

RAGON BALL Z 2 399,00  TOSHIDEN URA 

RAGON HEART 369,00 TOMBRAIDER 

OOM 349.00 TUNNEL ET " 
ARTHWORM JIM 2 369,00  VIRTUA 2 + GUI 
XHUMED 369,00 VIRTUA FIGATER 2 

FA 97 369,00 VIRTUA FIGHTER KID 

IGHTING VIPERS 99,00 VIRTUAL GOLF 

3ANK THOMAS BIG HURT 369,00  VIRTUAL ON 

RID RUN 369,00 VA POOL 96 

ARDCORE 4X4 369,00 WORLD WIDE SOCCER 97 
{ON AND —P 349,00 WWF IN YOUR HOUSE 


sep romos 


JEUX EUROPEENS 


GHTING VIPERS 24900 D 
TAN CHASER 2,00 CUEMEN AXE THE DUEL 
NG OF FIGHTER 95 299,00 MAGIC CARPET 
GHTS 199,00  MORTAL KOMBAT 2 
SCHUO/RURAUZ 13900 NL QUATÉRBACK 96 
)SHIDEN Mo AL 
'SHIDEN 2 299,00 SLAM AND JAM 96 
MPIRE HUNTER 199,00 SPACE HULK 2 
ATUA FIGHTER KID 149,00 STRÉET FIGHTER 
HÉÉEE 

UI Le 
{ST as 19,00 WE WRÉSTLEMANIA 
:F WORLD INTERCEPTOR 199,00 X MEN 


Nintendo 64 


WAVE RACE 64 
FIFA 64 
LULSSS 


“END0 64 EUR 
TEL 


TEL 
a 


-OT WINGS 64 
IPER MARIO 64 


ENTE PRR (CORRESPONDAE : RE 


CONSOLES ET JEUX 


ais de Pon(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F) 


TOTAL A PAYER 


* CEE, DOM-TOM : 
cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs 


dode de paiement : 1 Chèque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N° 


-es chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles, 
Re PRE. NE nt MO A Re ee OS ne RE Re OS 


2 75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Paul 
Tél: 01 40 27 88 44 


1590 F 
1190 F 


03 20 % & 2 
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? LILLE 
2, rue Faidherbe 
Tél : 03 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tél : 03 20 57 84 82 


— PLAYSTATION CNE 


Fax | 
DOUAI 
39, rue Saint Jacques 


Tél: 0327.97 07 71 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tél : 02 97 4266 91 


# SOURIS. 
* PROACTION REPLAY. 


+ 1 JEU AU CHOIX 


— PLAYSTATION + 1 MANETTE 


Psychopar 
Pidolet. 


JEUX USA 
399,00 
REBEL ASSAULT 2 399,00 


JEUX JAP 


DARK FORCES 


ARMS 


BLACK DOWN 


CHORO Q 
COSMIC RACE 
CRIME CRACKER 


NIGHT STRIKER 
SAMOURAI 
SHODOWNS 3 


VOLANT + PEDALIER 
+ Joystick simulateur de vol 


DRAGON BALL Z 2 399,00 
FATAL FURY REAL BOUT 499,00 
FINAL FANTASY VII 549,00 


VLNRE HEART 399, ce 


LD 449, 
JEUX EUROPÉENS 
2EXTREME 299,00 
ANDRETTI RACING 369,00 
ARTON SENNA KART 349,00 
BATMAN FOREVER 349,00 
369,00 
BLAM MACHINEHEAD349,00 
BLAZING DRAGONS 349,00 
BURNING ROAD 349,00 


CRUSADER NO REMORSE 349,00 


>= Promos 


JEUX USA 
OFF OR EE EXTREM199,00 
JEUX JAP 


199,00 D 
99,00 
99,00 

DRAGON BALL Z 249,00 

GROUND STROKE 99,00 

KING FIGHTER 95 249,00 

NAMCO MUSEUM 2 149,00 

99,00 


249,00 
STAR GLADIATOR 299,00 
STREET FIGHTER REAL 


* MANETTE ASCII 

: RALLONGE MANETTE 

« MEMORY CAR! 

MEMORY CAAD 120 BLOCS 249 00 
:PRISE PERITEL RGB. 169,00 
* ADAPTATEUR MULTI 


PROJECT X2 369,00 

369,00 PSYCHIC FORCE 90 
349,00 RELOADED 349,0 

RESIDENT EVIL 349, 00 

369,00 RETURN OF FIRE 299,00 


DESTRUCTION 
DERBY 2 
DESCENT 2 

DIE HARD 
TRILOGY 


ARE AD 488 00 DISRUPTOR 349,00 RDGE RACER REVOLUTION 369,00 
COBRA 49900 DRAGON HEART 349,00 RIOT 349 00 


EARTHWORM JIM 2 349,00 ROAD RAGE 349,00 
FADE TO BLACK 369,00 SAMPRAS TENNIS 

FIFA SOCCER 97 369,00 EXTREME 369,00 
FINAL DOOM 349,00 SIM CITY 2000 349,00 


OVERBLOOD 399,00 

t FORMULA 1 369,00 SLAMSCAPE 349,00 
RAGE RACER 49000 HaRDcORE 4x 369,00 SOVIET STRIKE369,00 
SOUL EDGE 49960 INTERNATIONAL SOC- SPACE JAM 299,00 
TOSHIDEN 3 399,00 CER DE LUXE 349,00 SPACE HULK 2 299,00 


SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 369,00 
STAR GLADIATOR 349,00 
STREET FIGHTER 
ALPHA 2 349,00 
STREET RACER 349,00 | 
SUIKODEN 949, 00 
TEKKEN 2 399,00 
TEST DRIVE : 
QE ROAD 


TIME COMMANDO 368, 00 


IRON AND BLOOD 349,00 
J. MADDEN 97 369,00 
LEGACY OF KAIN399,00 
LES CHEVALIERS DE 
BAPHOMET 349,00 
LOST VIKINGS 2 349,00 
MAGIC : 

THE GATHERING 349,00 
MICROMACHINE 3V 369,00 
MORTAL KOMBAT 
TRILOGY 
MOTOCROSS 


+ n 


349,00 
369,00 


BUST À MOVE 2 269,00 
co MYST 349,00 TOBAL 1 369,00 
CAENASE HEART 226 00 NBAINTHE ZONE 2 369,00 TOMB RAIDER 369,00 
$ NBA JAM EXTREME349,00 TRANSPORT TYCOON 369,00 
CONMAND'AND NBALIVE97 369,00 TUNELB1 369,00 
CONQUER 349,00 F Ÿ 
GCONTRA 369,00 NFL QUATERBACK 97349,00  TWISTED METAL 2 299,00 
COOL BOADERS gag 00 NHLFACE OFF 97 29900 VIRPOOL96 349,00 
CRASH BANDICOOT399,00 PANDEMONIUM 345 80 WIPE OUT 207 388 00 
CROW CITY OF ANGELS 349,00 PANDEMONIUM 349,00 20 


WWF IN YOUR HOUSE 349,00 
XCOM2 


PGA TOUR GOLF 97 369,00 
POWER MOVE 


349,00 349,00 


NBA JAM TE 
NBA LIVE 96 149,00 
NHL FACE OFF 249,00 
OLYMPIC GAMES 199,00 
OLYMPIC SOCCER 199,00 
PROJET OVERKILL 299,00 
RAGING SKIES 299,00 
RAYMAN 299,00 
REVOLUTION X 149,00 
SAMOURAI 

SHODOWN 299,00 
SHOCKWAVE 99,00 
SLAM AND JAM 96 149,00 
STARFIGHTER 3000 249,00 


JEUX EUROPEENS 169,00 
ALIEN TRILOGY 299,00 
BREAK POINT 269,00 
299,00 
DARK STALKERS 
NIGHT WARRIOR 249,00 
CUP TENNIS DAVIS_ 299,00 
DRAGON BALL Z 299,00 
EXTREME PINBALL 199,00 
F117 AGILE WARRIOR 199,00 
FIFA 96 149,00 
HI OCTANE 99,00 
JET RIDER 299,00 
JUMPING FLASH 2 299,00 


JUPITER STRIKE 149,00 THEME PARK 199,00 
CAES 228 00 KING FIELD 28900 TOSHIDEN 2 199,00 
TEL VAMPIRE 199,00  KONAMI OPEN GOLF299,00 TOTAL NBA’96 249,00 


"03 20 © R & 


Ent 


BON DE COMMANDE à encor à ESPACE 3 VPC - Rue de la V Voyete- Centre de gros nm 1- = 59818 LESQUIN. Tél : : 03: 20 90 72 22 


Nom : 
Adresse 
Code Postal : 
Age : 


{signature des parents pour les mineurs) 


Je joue sur : 0 MEGADRIVE 
C9 SUPER NINTENDO 1 MEGA CD 
C3 SUPER NES 0 NEO GEO 
CI SUPER FAMICOM 13 GAME BOY 


Date de validité 


MAGIC CARPET169,00 VIEW POINT 149,00 
NBA : IN THE ZONE199,00 WRESTLEMANIA 169,00 


= Fax : 03 20 4 © 23 


PASSES TES 
COMMANDES SUR 


— 


Fo 


- Prénom : 


Signature 


(1,27 Fimin) 


C7 GAME GEAR en] Puystion 
9 300 © SATURN 

a O1 QNEC 

CO JAGUAR 


Signature : 


e jeu comprend 
huit héros princi- 
paux. Suivant les 
niveaux, il vous arrivera 
de changer de person- 
nage à diriger. Certains 
d'entre eux sont issus du 
monde de Mother 2 : c'est 
le cas de Nes, héros de la ver- 
sion précédente. L'univers du ; 
jeu est assez spécial. Un scé- L 
nariste nippon très connu du 


où il fait bon trainer pour 
récupérer quelques 
renseignements, ou 

simplement pour 

entendre le groupe 

du coin, les Des- 
perados Clash 
Mambo Combo. Dans 
le monde de 
Mother 3, on trouve 
des ice creams géants, 


| RÉFÉRENCER 


nom de Itoi Shigeto a en effet inventés par un scientifique 
travaillé sur l'histoire. Mais en génialement fou. On s'y 
résumant grossièrement les déplace en Pork 
choses. on vous demandera À Wagon, des 


on 


chariots trai- 
nés par des 


de lutter contre la tyrannie d'un régime 

militaire, que les troupes de Bu, Buhi 

et Buhé (hiérarchie de soldats Bu) 
dirigent d'une main de fer. 


Unjeups 
fantaisiste qu'heroic 


L'aventure commence dans le petit 
village de Tazmily. IL y a une espèce 
de boite de nuit, le ChiChiBu club, 


cochons, ou en Pork Bin, des espèces 
d'aéroglisseurs en forme de haricot ! 
Parmi les véhicules loufoques, il y aussi 
dans le même registre Un tonneau aéro- 
glisseur, des dinosaures mécaniques 
ou des wagonnets très spéciaux. Toute 
une poésie. 


L'imagination des créateurs 
est débordante ! 


Parmi les protagonistes, on trouve aussi 
un bestiaire particulier : le Goubil, formé 
d'un corps de poisson avec des pattes 
et des ailes de chauve-souris, 
ou le Golobi, une espèce de 
gros truc globuleux sur 
pattes, que n'aurait pas 
renié Frankenstein him- 
self ! Les lieux semblent 
assez variés : ils vont de 
la forêt tropicale avec rivière 
et serpents dans les arbres, à 
un mystérieux château creusé 
dans le roc. Vous le voyez, les 
designers du jeu ont voulu être 
originaux pour créer 
une ambiance et un 
milieu encore 
inédits. 

Banana San 


Si Zelda 64 est un 
orienté aci 

plus proche c 
classique 


NS ne fois n'est pas coutume, Enix 
© se Lance dans Un genre auquel 
d ilne nous avait pas habitué : 
Loin de l'aventure et du jeu de rôles, 
Trouble Makers est un jeu d'action/plates- 
formes qui pulse à cent à l'heure... 
YukelYuke! (Gol!Go!) Trouble Makers 
reprend les ingrédients habituels des 
jeux de Treasure : des héros “kawal” 
(‘mignons” en japonais), des gros 
monstres, une action frénétique et des 
niveaux variés... Bref, un 
concept classique, sauf que 
là, Le jeu tourne sur un 
machine beaucoup plus 
puissante. On peut 
donc espérer que les 
programmeurs de Enix 
ont su tirer profit des 
énormes capacités 
de la N64. J 


Cette fois-ci, vous incar- 
nez Marina. la femme- 
de-ménage-robot du 
professeur Gamberu, 
qui a décidé de com: 
battre pour la justice, la 
paix et la retraite à vingt 
ans ! L'action se 
déroule sur la pla- 
nète Nendoro, où 


Le jeu est aussi ponctué de “gome-n-gume”. 6, faudra remporter 
une course de vitesse afin de passer au niveau suivant. 


rôdent de malfaisantes créatures. Pour 
se battre, Marina s'empare de son adver- 
saire, le secoue violemment, et l'envoie 
valdinguer au loin, au lieu de se conten- 
ter de le ruer de coups ! Marina peut 
s'emparer de pratiquement tout : 
un missile de l'adversaire 
pour Le renvoyer à son 
propriétaire, des 
objets pour les 
transporter. 
&! EE Elle peut 
aussi effec- 
tuer des 
attaques-éclair 
“dashées”. Bref, 
la “super-robote” 
KW à. peut utiliser une 
foule d'objets 
»4 différents ce qui, 
on s'en doute, 
constitue l'un des 

points forts du jeu. 

Le joueur doit essayer de 
s'emparer. et de secouer, tout ce 
qui passe à sa portée : adver- 
saire, éléments du décor, items. 
il peut avoir d'heureuses sur: 
prises. Ainsi, il est possible de 
s'emparer des Nen Nekocha, 


® 


* 


Complètement dela, ce je n'est pins sons rappeler les productions 
de Fréosure, 


des chars à tête de chat. En les secouant 
une fois, on récupère leur flingue. Et, si 
on a la judicieuse idée de les secouer 
une deuxième fois, le simple-tir se change 
en triple-tir ! Mais attention à ne pas Les jeux trop sérieux auraient-ils causé 
essayer de secouer, ou de se servir, du tort à Enix? Quoi qu'il en soit, Trouble 
des items trop de fois : ils ris- Makers est sans doute leur premier véri- 
quent de dispa- table délire. 

raître. Ainsi, La 
Nen Rope 
est une 
corde à 
laquelle 
ilne faut 
pas se 
balancer trop 
souvent, sous 
peine de la 


voir se désagréger. 
Autant dire que ce jeu promet d'être 
délirant, au même titres que les pro- 


' 
( 
1 
i 
1 À 
1 ductions de Konami comme Goemon. 
1 
1 
1 
0 


Banana San 


Sensations garan 


«ploite pleinement les capacités de la 


Pour ce qui est des couleurs, autant dire que 
console. 


Les pépins du rio! 


NN Létait clair qu'un jour ou l'autre 
Ci) un jeu de F1 allait voir Le jour sur 
S la console nouvelle génération 
de Nintendo. C'est désormais chose 
faite, comme vous pouvez le constater 
avec les photos présentées ici. Si vous 
ne les voyez pas, allez vite consulter un 
ophtalmo... Après avoir VU tourner un 
peu tous les genres de jeux sur cette 
machine (foot, jet ski, doom-like, aven- 
ture, etc.), voici donc le premier titre de 
course automobile. Et, pour y avoir joué 
en exclusivité, on peut dire que pour 
une première, c'est plutôt pas mal. 


Changez là 


Human GP, The New Generation, puisque 
c'est l'appellation exacte, est entière- 
ment réalisé en 3D, voitures et circuits 
compris. Même si Human n'a pas obtenu 
la licence de la FIA (Fédération Interna- 
tionale Automobile) pour utiliser Les noms 
du milieu de la F1, l'éditeur japonais a 
été bien inspiré de permettre au joueur 
de modifier à tout moment les 
noms des conducteurs, des 
écuries ou même des 
marques ! Ainsi, libre à vous 
d’appeller votre pilote 
Annie Cordy ou Didier 
Barbelivien, et votre 
moteur Choucroute ou 

Von Brichnü.… 
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finkianc à nr 

UptIONs à 0000 
Trois niveaux de difficulté sont inclus 
ainsi qu'une option qui permet de subir 
ou non des dommages en cas de choc, 
ou bien de faire en sorte que, durant un 
Grand Prix, les autres véhicules connais- 
sent eux aussi des pannes plus ou moins 
aléatoires. Les 16 courses du cham- 
pionnat du monde sont bel et bien là, 
ainsi que les modes Time Attack 
et Battle, exactement comme 
sur les Human GP de la SFC. 
Vous avez Une vingtaine 
de pilotes sous Le coude, 
\ dont Les anciens que sont 
| Prost, Senna. Mansell, 
Piquet et même le frérot 
de Schumacher, Ralf ! 
] Les voitures se dirigent 
| à l'aide du paddle ana- 
logique ou de la manette 
traditionnelle. L'effet de 
vitesse n'est pas fabuleux, 
mais les courses sont intenses, 
les voitures très agréables à conduire 
et Le relief des circuits bien repro- 
duit. Certes, on n'atteint pas Le niveau 
de Formula One sur PlayStation, mais 


Ce qu'il faut savoir sur Human GP 
64 [pour ne pas conduire idiot] 


mSUSPENSLD Ne 


112831425867 


Lo pluie est un 

paramètre important 
dons le choix des pneus. 
En autre, techniquement 
c'est plutôt sympa. 


Même si par moment ca 
ralentit le circuit 
de Monaco est Fidèle au 
Vrai tracé urbain. 


on est déjà sûr d’une chose : la N64 
est aussi capable de produire des 
bons jeux de course. Et ça. c'est plutôt 
un bon point. Reste plus qu'à attendre 
le test... et le fameux Rev’ Limit. 


Traznana San 


FICTITIOUS AND h, 


On peut même faire signer un contrat à n'importe quel pilote dans 
n'importe quelle écurie ! C'est la FIA qui va être contente 


Cest dons les villes que vous apprendrez les renseignements nécessaires à 


Vous pou 
objels du décor. 


rès axé “action”, Alundra vous 
}_ permettra de diriger Le héros en 
temps réel, sans qu'il y ait de 
distinction entre les déplacements sur 
une carte et Les combats en gros plan. 
En outre, un soin particulier a été apporté 
aux mouvements : plus de 1400 phases 
d'animation en tout ! Le jeu est bien sûr 
bourré d'énigmes à résoudre, de pièges 
et autres casses-têtes sympas. Les décors 
sont visualisés en pseudo 3D, avec des 
zones d'altitudes différentes, à la manière 
de Zelda 3 sur SN. On peut même se 
frayer un passage en détruisant cer- 
tains obstacles ! On peut également 
soulever et déplacer des objets. Cela 
permet de fouiller une pièce, d'empiler 
des éléments du décor pour accéder à 
un endroit caché, ou encore de s'en 


2 manipuler les 


servir comme arme, en les projetant au 
visage de l'adversaire. Enfin, le jeu est 
vaste puisqu'il comprend plus de 
7 000 écrans ! Reste à savoir s'il sera 
intéressant. 


Banana San 


Voici ls genre typique de piège que vous allez devoir 


j Doi æ ; Se rai rbains 
rancherait de participer au plus dingue des raids ur , ER É 
le me SORE LION CHALLENGE 9 De te mesurer à des épreuves délirantes, dans la plus 
ande jungle urbaine du monde ? Descente en rappel d'un building avec les pompiers de 
“ York, course d'orientation en hélicoptère au-dessus de lanhattan, street basket 
, 5 L , À 
vec les kids du Bronx, course=poursuite dans le métro et dans Central Park ... 


Si tu as entre 15 et 18 ans, ren 


: voie vite le bulletin de participation et viens 
ta chance aux sélections du New York Lion Challenge 97! ï À : 


Et là, ce sera à toi de montrer les crocs pour partir dévorer New York 


LAAventuressan 
" dans 


INFOS SUR LES VILLES DE SÉLECTION À P 
DU 15 MARS 1997 AU 08 36 68 16 6 


décors sont splendides. Remorquez left de br 


Avont 
de parir à 
l'aventure, recrutez 

Vos compagnons. 


à eu d'aventure/action, Grandia 

( j vous met dans la peau d'un 
garçon nommé Justin. Tout 

comme son père - disparu lorsqu'il n'était 
qu'un enfant - il rêve de voyage et de 
cités oubliées. Aussi, lorsqu'un jour, le 
conservateur du musée de la ville de 
Parm lui demande de partir à la recherche | 
d'un mystérieux objet dans les ruines | 
de Salto, il accepte aussitôt. Mais il n'est { Val soute | 
pas le seul intéressé. L'armée semble _- VAT À Jo 
également rechercher quelque DELOHIE LMI UT B<B0E | 
chose sur le site, car elle a 7 | 
déclaré l'endroit “zone inter- | 
dite”, et a commencé des 
fouilles. Mais, grâce à 
des préparatifs “spé: 
ciaux”, Justin et s 
amis arrivent tout de 
même à se rendre 
sur place. C'est le 
début d'une grande 
aventure, qui lan- 
cera Justin sur la piste 
d'un mystérieux conti- 
nent, Elenshia ! 


Un travail 
d'orfêvre 


Techniquement, la réali- 
sation est superbe. Les 

décors sont en 3D et (} 
les personnages sont 
des sprites. Colorés et 
variés, les différents CT 
écrans ont la parti- 
cularité de scroller 
automatiquement 
lors des dépla- 
cements des 
héros. Ce qui 
évite de couper 


Comme d'habitude, lo compréhension du Japonais fadlite 
pi 
les choses. 


l'action de manière intem- 
pestive. L'aventure se déroule 
en temps réel, et il faut en per- 
manence faire attention à ce 
qui n'est pas présent à l'écran : 
toutes vos actions peuvent avoir 
des conséquences ailleurs ! Ainsi, 
À une trappe ouverte à un endroit 
pourra libérer Un monstre dans 
un autre coin du jeu ! Enfin. le titre 
comprend une série de séquences 
en images de synthèse, qui vien- 
dront ponctuer les découvertes ou 
épisodes majeurs du scénario. 
Tout comme FF VII actuellement 
sur PlayStation, on s'attend à du très 
grand RPG sur la Saturn. Qui s'en 
plaindrait ?! 
Banana San 


Le conservateur du musée va vous caler une 
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n an après avoir com- 
1ercialisé Quo Vadis sur 
aturn, Glams nous propose 
ne suite avec cette fois des 
$quences animées 
mniprésentes, des images 
le synthèse, un nouveau 
ystème de combat et des 
rrosses pointures pour 
1 réalisation du 
cénario et des 
nimations… 


Hoto parait statique comes cela, mais en fait tout bougé à l'écran : les 


attes dons lesquelles apparaissent vos coéquipiers, clés où vous voyez les 
Koies4alisse an imamné da rinathen” La dénl 


uo Vadis 2 se 
© passe tou- 

jours dans le 
même univers que 
l'épisode précédent. 
Nous sommes dans 
une ère spatiale, où les 
hommes sont partis à la 
conquête de l'univers. Une 
série de conflits entre les dif- 
férentes planètes a éclaté. On 
pensait Les régler avec la signature 
du traité d'Ibelcats. Mais la paix n'a été 
que temporaire, et Les affrontements 
entre planètes ont repris de plus belle. 
Quo Vadis 2 se passe sur la planète 
Setouwa. La technique militaire du 
moment est telle que les Assault Armor 
- des espèces de Mobile Suit à la Gundam 
- sont les éléments Les plus importants 
des affrontements. Le jeu commence 
lors de la prise de fonction du 
nouveau Président de G.O.A, le 
pays le plus important de Setouwa. 
Ce jour-là, Un assassin payé par 


une cog- 
Uition de huit 
régimes, tire sur 
le Président. Le 
héros, Ovan, a dix-neuf 
ans. Ce jour-là, en tant 
que membre de la garde 
d'honneur. il est de fac- 
tion pour assurer La pro- 
tection du Président. Après 
l'attentat, la police est persua- 
dée qu'il est l'instigateur de la ten- 
tative d'assassinat (c'est en fait un double 
du Président qui a été tué !). Ovan réus- 
sit à s'enfuir, et sa tête est mise à prix... 


Un nouveau système de jeu 


Le joueur commence par choisir une 
planète, parmi six proposées. Si l'on 
remporte entre sept et neuf stages, on 
conquiert la planète. Chaque stage dure 
en moyenne entre dix et trente minutes. 


F 
CRE 
Woons 1 


Le joueur doit, de manière classique, 
déplacer ses unités en fonction des 
forces adverses et de la topologie du 
terrain. Le jeu est vu du dessus, au moyen 
de cartes graphiquement précises et 
réussies. Lorsque les unités arrivent à 
proximité les unes des autres, les com- 
bats commencent. Le nouveau système 
de combat (Story Telling Simulation 
System) donne une importance primor- 
diale aux informations qui vous sont com- 
muniquées par vos coéquipiers et qui 
apparaissent dans de petites fenêtres 
à l'écran. Les voix ont été digitalisées 
par pas moins de cinquante acteurs dif- 
férents ! ILne vous reste plus qu'à assi- 
miler Les informations, et à prendre les 
bonnes décisions tactiques. 

Banana San 
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Des unités des deux camps se rencontrent à l'orée d'une forêt 
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Commercialisée au même moment que Quo Vadis 2 sur Saturn, la version PlayStation reprend 
le scénario du premier épisode. Par contre, Glams a quasiment réalisé une nouvelle version, en 
refaisant toutes les animations en 3D ainsi que phases de combats et les graphismes du jeu. 


éuir=Kkoca 
UE IEFDS 
*EH2Fe 


se: O2nr1 

LA 
/ 
Le 


Déplacez vos troupes, afin de les mettre en contact avec l'ennemi. Une fenêtre verte s'ouvre et apparaît au bas de l'écran. 


r* 


NE 4527 D 1 


À éaesre1 


Vous pouvez y voir en vignette se déroule les con 


. dans des bunkers sous-terrains. 


à es scénarios à base d'expé- 
riences génétiques sont à la 
mode au Japon. Après le Bio 
Hazard de Capcom, Le Beltlogger de 
Genki et le Over Blood de River Hill c'est 
au tour de System Sacom de nous pro- 
poser un jeu en 3D basé sur une histoire 
pleine de mutants à l'haleine pas fraîche 
et gorgé d'ADN tripatouillé, à rendre 
jalouse une vache folle britannique ! 
Mais cette fois-ci, plus que d'aventure 
et de casse-tête à résoudre, il s'agit de 
baston ! Même si l'action est plus pré- 
sente que dans Bio Hazard et Over Blood, 
Fake Down comporte une partie aven- 
ture qui sert à relier les différentes 
phases action du jeu. 


connaître certaines formes de 
mutations au cours du jeu. 


Vous incarnez ici Un adoles- 
cent créé dans une matrice 
artificielle par Kila. Ce 
dernier lui apprend qu'il 
est né pour sauver Le 
monde, envahi parles % 
Fakers (rien que ça. | 

facile !). Les Fakers sont des créa- | Îl | 


Les décors sont superbes, et 
donnent au jeu son ambiance 
glauque. La plupart des com- 
bats se font à mains nues, 
comme dans tout bon jeu de 
combat qui se respecte. Les 
protagonistes sont en poly- 
gones mappés. Pour accom- 
pür votre croisade, vous n'êtes 
pas seul. Vous allez rencon- 
trer Hélène, qui a été éga- 
lement génétiquement mani- 
pulée pour lutter contre Les 
Fakers. Sa méthode est un peu 
différente de la vôtre, mais tout 
aussi efficace : vous distribuez 
les bourre-pifs. et elle secrète 
un virus anti Fake Down virus. 

Tout Un programme. 
Banana San 


tures de cauchemar issues des 
expérience génétiques passa- : 
blement loupées du docteur |}! 
Harbay. Celui-ci a mis au point |0{ | 
un virus, le Fake Down virus, qui { 


L 
modifie Les séquences d'ADN des 
hommes et les transforme en trucs 
repoussants. Nous sommes en 2020, 
la surface de la terre est livrée à des | 
hordes de zombies fakerisés, pen- | 
dant que les humains se réfugient 
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Le héros est en fait Une nouvelle < ë 
sorte de Faker. IL va lui aussi € us 


aux meilleurs ‘ni 


Des professionnels 
du jeu vidéo, 

neuf, occasion, 
tous supports … 
Près de chez vous ! 


h 


! bis, rue Thiers - 17300 


OTRES PASSION 
Vous êtes un professionnel duj jeu vidéo qui ne veut plus être seul, | 


vous Rens ouvrir un magasin HUE votre ville 


une assistance juridique et commerciale de tous les instants 
la mise en place de votre étude financière 
la mise en place de votre action commerciale 
une formation personnalisée, avec un parrain 
pour vous suivre et vous conseiller. 


Contactez dès maintenant le Service BUSHIDO B 
Développement au () 


CD'RONTPC 
SATURN 


Précédemment appelé Saga 
Frontier, Saga Volunteer sera le 


premier titre de Square après FFVII. 
Bénéficiera-t-il de l'effet du grand 
frère ? C’est fort possible ! 


précis, tour 


Æm), hose plutôt rare, vous incarnez 
© Coon, un monstre. Certes. ilne 
s'agit pas d'une créature horrible, 
genre Trazom à jeun, mais plutôt d'un huma- 
noïde aux poils longs. Les griffes saillantes 
et la queue touffue. Votre bonne vieille 
ville de Magmel est sur Le point d'être 
détruite. Le sage de la ville vous convoque, 
et vous remet une bague antique prove- 
nant d'une civilisation longtemps dispa- 
rue. Une phrase est inscrite sur Le bijou, 
qui précise que pour réaliser un rêve, il 
suffit de réunir Les autres bagues iden- 
tiques. Vous connaissez désormais votre 
mission : retrouver les autres bagues pour 
sauver Magmel. 


Des décors identiques 
à FF VII 


Avec l'aide de plusieurs compagnons 
(Meilen, une espèce de détective, T260G, 
un robot conçu par une autre civilisa- 
tion très ancienne, Blue, etc.), vous vous 


Square rentabilise LCetterannéelléditeur 
devrait sortir unenersionplayStation dun 
des andenshits de lasénie FF lenumerc 
quatre. D'ici à ce que tous les épisodes nous 
tombent sure coin de latronche onvaen 
avoir pourdes décennies de RPG NGTEt,. tu 
Vos avoir. du boulot! 


jetez la tête La première dans l'aventure. 
Graphiquement, Saga Volunteer est très 
proche de FFVII : tous les décors ont êté 
conçus en images de synthèse, de même 
que les sprites des protagonistes. Par 
contre, les combats ne recourent pas au 
même système que FFVII, avec une repré- 
sentation en 3D polygonale de l'action. 
Encore un que les amateurs du genre ne 
rateront pas lors de sa sortie ! 

Banana San 


lisent un pes, 


_ à e scénario est typiquement ‘jeu- 
@ de-rôlesque”. Autour d'une histoire 
| classique. le joueur va peu à peu 
| - < in - découvrir une autre trame, secrête et pas- 

sionnante… 
La principale originalité du jeu vient de la 
INT représentation en 3D isométrique, à la Ogre 
Baïtle. L'avantage de cette vue par rapport 
ren à la vraie 3D, est d'offrir des graphismes très 
anrr | détaillés, même si on n'atteint pas encore le _ ë — FEI F 
NTLU:: niveau extrêmement élevé d'un FFVII dans > {l 
ce domaine. Le système de combat tradi- 
tionnel de la série FF (Active Battle System) 
a laissé place au Charge Time Battle. Expli- 
cation : lors des combats - fréquents dans 
ce genre de jeu - chacun des protagonistes, 
les héros aussi bien que les monstres, dis- 
pose d'une “Time jauge’. Ils peuvent alors 
concentrer leur énergie avant de lancer une 
attaque. et comme cela se passe en temps 
| réel, c'est le premier qui remplie sa jauge 
| qui lance l'attaque ! Encore un jeu que les 
| aficionados vont s'arracher.… 


Banana San 


2: dif 


Un style de représentation un peu différent pour le dernier:né de la saga FF. 


Après Final 
Fantasy VII 
qui a cassé la 
baraque au Japon, 
Square s'apprête à 
commercialiser un 
nouveau fitre 
inspiré de 
la saga FF Nouvel 
élément à part NE 
entière, il devrait | mt paper pepe 


NT mr 2 #/x00 à décor, et une magie tactique, qui n'agit que sur 


ravir les spécialistes. … Bempetit paie 


EATT 


fion du je droits où se trouvent 
les mons à mauvaise : vous 
n'avez pos le choix, il va faloir passer par là ! 


ighters’ Impact avait créé la sur- 
prise lorsqu'il était sorti dans 
les salles d'arcade à l'automne 
97. Taito avait conçu Un jeu original et 
varié, qui a réussi à se démarquer de 
la concurrence des jeux de baston 3D 
qui se multiplient dans les salles 
d'arcade. preuve s'il en était besoin 
que lorsqu'on veut faire original, on y 
arrive. 

Suivant la vogue actuelle qui veut 
qu'à peine six mois s'écoulent avant 
qu'un jeu d'arcade ne soit converti 
sur console, la firme nippone nous 
présente la version PlayStation de 


ce titre. Juste après Tekken 2, le défi 
est d'envergure. 


Ou renouveau dans la baston 


Fighters’ Impact apporte de la variété, 
grâce aux différentes techniques de 
combat que vous pouvez utiliser pour 
chaque protagoniste. Chaque com- 
battant dispose en fait de trois tech- 
niques martiales : une technique prin- 
cipale dans lequelle il excelle, mais 
également deux autres techniques de 
combat. Parmi celles-ci : le Karaté-do. 


OST FASQUS 
IN THE MORLH 


RARE ET 


Chaque proingoniste dispose d'un “Main Sy 


L 


le” et d'un “Sub Style” de combat, histoire de varier les plaisirs ! 


le‘Kempo, Le combat de rue, le catch, 
la boxe, l'aïkido.. Le nombre de coups 
et d'attaques spéciales disponibles 
pour chaque combattant est donc 
impressionnant. Avant chaque duel, le 
joueur peut décider d'utiliser telle ou 
telle technique martiale. IL ne pourra 
pas. par contre, changer durant un 
combat. 

Variété aussi dans les combos, qui dans 
Fighters’ Impact sont appelées “Slide 
Combo System” : elles ne sont pas pré- 
définies par le jeu. IL n'y a que des tech- 
niques de base, que le joueur va enchaf- 
ner suivant sa façon de combattre 
(corps-à-corps. techniques qui limitent 
le contact, coups portés ou projections). 
Les combos sont créées par le joueur, 
et sont ainsi toujours personnelles. De 
ce fait, le nombre de combinaisons exis- 
tantes est impressionnant. 

Côté combattants, ils sont officielle- 
ment au nombre de huit. Mais vous 
en découvrirez cinq autres, si vous 
réussissez à finir Le jeu. Ce quine 


Variété encore dans les aires de combat. 
Fighters’ Impact offre trois zones d'affron- 
tement possibles. Les joueurs doivent 
adapter leur style de combat à l'arène, 
sous peine de perdre rapidement Le duel. 
Le mode de jeu “Top of the Stage” vous 
emmène vers des zones éloignées, et 
isolées comme le sommet d'un pic. Toute 
sortie du ring se traduit par une défaite 
immédiate. Un classique serait-on tenté 


1 
! 
1 
! 
! 
1 
ll 
1 
1 
1 
1 
' 
1 
! 
! 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
l 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
[ 
1 
1 
0 


de dire. Le “Room Box” est cerclé par 
une enceinte. Si l'on arrive à coincer son 
adversaire contre Un mur, on lui inflige 
alors des dommages considérables. Le 
“Free field” est un espace vaste. Comme 
les angles de caméra changent avec les 
mouvements des joueurs, la difficulté du 
lieu tient à ce qu'il est facile d'échapper 
au combat et de refuser Le corps à corps. 
Du point de vue de la réalisation, les ani- 
mations sont très réalistes car les pro- 
grammeurs de Taito ont fait appel au 
désormais classique procédé de “Motion 
Capture”, qui permet de filmer et d'inté- 
grer dans Un programme des mouvements 
joués par des acteurs. Si les aires de 
combats sont vides, elles disposent de 
décors soignés à leurs périphéries. 
Banana San 


Alors que Turok arrive 

à peine, ef que sa suite est 
d'ores et déjà en route, voici 
que Williams adapte un titre 
mythique sur N64. Résultat, 
on se refrouve avec un 
Doom 64 toujours aussi 
sanglant ! 


Nouveau monstre, nouvelles sueurs Froides… nous n'avons pas fini de sur- 
sauter sur nos sièges ! 


oyons franc, Doom est un des 
© plus prestigieux jeux d'action 

jamais créés. En fait, il a ouvert 
une nouvelle voie, il y a près de quatre 
ans. en combinant l'immersion totale 
dans un environnement crédible avec 
le bon vieux principe du “je-tire-sur- 
tout-ce-qui-bouge”. Depuis, évidem- 
ment, sont sortis des dizaines de “moi- 
aussi-je-peux-le-faire”, que l'on appelle 
à juste titre des “doom-like”, mais aucun 
n'a reproduit le savant dosage de ten- 
sion, de vitesse et de violence de l'ori- 
ginal. Rien qu'à la vue des photos, 
Doom 64 a déjà l'air fabuleux, génial, 
grandiose, terrifiant, mirifique, mer- 
veilleux, et je m'arrête là parce que 
je n'ai plus assez de superlatifs. Midway 
a mené cette conversion avec brio, et 
a même relevé un peu la sauce en 
ajoutant une arme, quelques nouveaux 
monstres et deux trois autres pièges. 
Histoire de flipper un peu plus. 


au 


On prend les mêmes... 


Les décors sont infiniment plus 
variés que dans les précédentes 
versions (les p'tits gars de 
Midway nous ont affirmé qu'ils 
avaient utilisé assez de textures 
pour réaliser sept autres Doom 
complets). Et. bien sûr, fini Le 
syndrome “Ouuuaaah, j'ai jamais 
vu un pixel aussi gros de ma 
vie”. Les capacités du schmürtz 
64 bits ont permis d'effacer tout 
effet de pixellisation lorsque 
l'on s'approche d'un monstre 
ou d'une paroi. Enfin. le design 
des niveaux est soigné. Midway 
les a conçus, mais ID Software 
(Les vrais papas de Doom) les 
a tous approuvés, afin que cette 
toute nouvelle version de Doom 
soit fidèle à l'esprit de l'origi- 
nal. De toute façon, Doom reste 
Doom, et ce n'est pas mainte- 
nant que vous commencerez à 
aimer si Les précédentes ver- 
sions vous collaient déjà des 


HOME NSHOTGUNI 


boutons... Si au contraire, arro- 
ser cinquante zombis à la Gat- 
ling vous plongeait déjà dans 
un état d’extase avancé, nul 
doute que Doom 64 ne vous 
décevra pas : on y trace tou- 
jours une route au travers des 
niveaux en éclatant des 
monstres; on y résout encore 
des puzzles façon combinaison 
d'interrupteurs, et on peut tou- 
jours se décapsuler soi-même 
en balançant une roquette 
contre un mur ! L'éclate, quoi. 


EDITEUR : MIDWAY 
DISPONIBILITE US : AVRIL 97 
DISPONIBILITE EUROPE : 
QUESTION PIEGE ! 


CHAINQUNL 


Cest ca, l'esprit Doom. C'est un peu toute lo misère du 
monde, concentrée dans cette pauvre petite arme, face à deux 
obominations. Genre “Bonne chance, l'en auros besoin. 


Midway a assez 
de textures pour 
réaliser sept autre 
Doom complets 


Le Cyber-demon est toujours de la partie, 
comme les autres rigolos des Dooms 
connus. Plus ferifiant que jamais ! 


Le jeu n'a bien heureusement subi aucune 
censure de la part de Nintendo of America 
pour le moment. Cette division semble être 
moins regordante que lo maison-mère… 
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oypad : Quand a commencé la 

réalisation de Doom 64 et où 

en est Le projet actuellement? 
AS. : Le jeu est en développement depuis 
janvier de l'année dernière. Cela fait 
donc un peu plus d'un an maintenant. 
Le développement est avancé à 90 % 
environ. IL reste juste quelques tests et 
debuggages à réaliser. Nous sommes 
très près de la fin. 


Joupad : S'agit-il d'une conversion ou 
d'un nouveau Doom? 


she AS. : Un peu des deux. On peut parler 
7 pq d'un nouveau Doom, au vu du grand 
2 


nombre d'ajouts ou des éléments que 
nous avons retravaillés, mais malgré 
tout, ce nest pas Doom 2. Ce projet se 
situe un peu entre les deux idées. 


Joypad : Vous n'avez donc rien utilisé 
des versions PC ou PlayStation précé- 
dentes. Même pas le programme ou 


quelques éléments graphiques? 
A.S. : J'étais Le programmeur principal 


Aar on Seel er (pr O9 am meur. ) de la version PlayStation, donc l'ensemble 


du travail que j'ai réalisé m'a permis de 

et Sukru Gilman (Gra histe) connaître le jeu en profondeur, dans le 

D fond comme dans la forme. Une partie 

- Es de la programmation a été transposée. 

de Midway / Williams C'est le cas notamment de l'algorithme 

principal du programme qui donne à 

Doom toute sa particularité. Mais c'est 

à peu près tout. La version Nintendo 64 

utilise un nouveau système de rendu 

graphique, et une bonne partie de la 

logique du jeu a été retravaillée pour 

tirer profit des avantages de la N64. Et 

puis. de fil en aiguille, ce code princi- 
pal a fini par être retravaillé lui aussi. 


notre plus grand 
plaisir 


Joypad : Mais tout ce qui fait que Doom 
est Doom. comme les monstres, sera 
présent et identifiable, non? 
A.S. : Oui. Euh, je veux dire, je ne suis 
pas très sûr. comment dire? Ce truc qui 
fait Doom, ce que les gens attendent, a 
été intégré. mais tout a été repensé pour 
être meilleur, plus rapide et avoir un 
* meilleur look. Le rendu graphique est 
S RL Near & NE TRE vraiment très impressionnant et Le jeu est 
Grûce au "Tri-linear Mip Mapping fou} de lo N64, Fini la pixellsation beaucoup plus fluide que la version PC. 
dont souffraient les précédentes versions. 


en” 


Joypad : Les niveaux ont été entière- 
ment repensés? 

ASS. : Oui. Les 30 niveaux (environ) que 
contient Le jeu ont été totalement recon- 
ÇUS. Que ce soit graphiquement ou 
conceptuellement. Par exemple, il ne 
suffit plus de trouver des clés et une 
sortie pour finir Un niveau. Nous avons 
ajouté des éléments privilégiant une 
stratégie un peu plus fine, comme 
résoudre certaines énigmes, ou puzzles, 
faire attention à l'environnement... 


L'écran est désormais le plus dépouillé possible, pour profiter av moxi- 
mum de l'action : fini la barre grise en bos de l'image ! 


Joypad : Y at-il toujours autant de niveaux 
secrets? 

AS. : ILY en a des tas. À dire vrai, il n'y 
a vraiment pas de quoi s'ennuyer, compte 
tenu du nombre et de la diversité des 
niveaux. La taille gigantesque des niveaux 
classiques devrait suffir à tenir tous les 
joueurs en haleine un bon bout de temps. 


Joypad : Lors d'une version démo pré- 
cédente. on a vu des images du jeu avec 
trois joueurs humains sur le même écran. 
Est-ce que cela signifie que vous tra- 
vaillez à une version Deathmatch? 


Non, hélas. S'il y avait la possibi- 
chnique de le faire, en reliant des 
nes ou autre, nous le ferions immé- 
nent. Mais pour le moment, ce n'est 
ossible. Et jouer sur le même écran 
tout le suspens, vu que l'on sait 
: son adversaire. Nous avons donc 
tomber l'idée. 


d : D'où venaient ces trois sprites 
* Un cheat, un niveau secret? 

En fait, nous réfléchissons à inclure 
rones, des robots méchants qui 
Ipparence du personnage que le 
r dirige. 


d: Tirez-vous profit du contrôleur 
gique? 

Oui, il est possible de jouer avec 
15. Tous les boutons sont entière- 
“econfigurables. 


d : Et que pensez-vous de Quake? 
Z'est réellement un excellent jeu, 
quement étourdissant. 


d : Qu'attendriez-vous d'une ver- 
64 de Quake? 

Nous travaillons actuellement 
s. mais. agargh, je crois que j'en 
» dit, là... 


ciements à Midway/Williams, ainsi 
magazine GameFan pour leur aide. 


bien, à vrai dire, presque tout est neuf… 


Enfin, tout a été refait 


«On peut 
parler d'un 
nouveau 
Doom, 
au vu du 
grand 
nombre 
d'ajouts 
ou des 
éléments 
que nous 
avons 


retravaillés » 


: on retrouve les 


tres et les armes du jeu, mais entièrement redessinés. La N64 a permis d'ajouter plein 


… Bon, ne criez pas au scandale, il fallait bien que je vous le dise, mois c'est pas si 
e. En fait il semblerait que le jeu utilise un système de “frames”, probablement pour 


raisons de place sur la cartouche. Qu'est-ce que c'est, les “frames”? Räûô, F6 tout leur 
(ES) Simplement un découpage de l'animation en nue images (les frames), 


* 2,23 F la minute 
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Combien de fois avez-vous 
prétendu : “Ce jeu, c’est de la 
daube, ch'uis sûr que je peux 
faire mieux”? Combien de fois 
vous êtes-vous dit : “Ce serait 
ien s'il y avait un jeu sur ceci ou 
cela”? Assez souvent, on dirai, 
uisque Sony vous a entendu. Sa 
jouvelle PlayStation est destinée 
à ceux qui veulent créer leurs 
propres jeux. 


Développez 
vous-même les jeux 
dont vous rêvez ! 


nouvelle console 
très spéciale de Sony 


Non, ce n'est pas Lo PlaySioton 2 : cet OVNI est destiné à l'apprent-programmeur qui sommeil en vous | 
U premier coup d'œil, c'est une ï (puisque c'est le nom de cette Play 
PlayStation classique qu'on 1 Station couleur ébène) peut s’utiliser 

1 comme une PlayStation normale. Bon, 

l en fait elle est un peu 

mieux, puisqu'elle fait 
indifféremment tour- 
ner Les jeux en Pal 
(système euro- 
péen) ou en 
NTSC (Japon ou 
States), sans 
aucune ma- 
gouille nécessi- 
tant de jongler avec 
les CD ou de coincer 
À la bécane avec des 
cuillères en plastique. La classe. 
Mais la Net Yaroze prend toute 
son ampleur lorsque vous la connec- 
tez à un micro-ordinateur compatible 
PC ou Macintosh. C’est même pour cela 
qu'elle a été créée. La bécane est en 
effet vendue avec Le nécessaire de 


© aurait pris le temps de peindre 


en noir, joypad compris. Mais en regar- 
dant de plus près son charmant arrière- 
train et Les câbles qui y sont reliés, on 
constate la présence d'un nouveau 
connecteur permettant de brancher 
cette “PlayStation noire” à un ordi- 
nateur, PC ou Macintosh. La voilà, 
la brillante idée de Sony : per- 
mettre à tous, ou presque, 
de s'initier au développe- 
ment de jeux sur consoles. 
Attirer Les nouveaux talents. 
chasser le sang neuf, pré- 
parer le terrain pour les hits 
de demain. À 
IUne s'agit en aucun cas d'une 
nouvelle console, ce n'est pas la 
PlayStation 2, ce n’est pas une Play 
Station boostée, ou n'importe quel truc 
de ce genre. En fait, la Net Yaroze 


l'apprenti-programmeur : 
documentations diverses, 
CD-Rom comprenant les 
outils de développement 
(compilateur C et uti- 
litaires). les librairies 
de programmation 
en C dédiées à la 
PlayStation (en 
particulier celles 
destinées au 
développement 
en 3D). ILne reste 
plus qu'à avoir de 
bonnes idées de jeux pour 
se lancer. 


Ole quoi j'ai besoin pour tirer 
parti de la Net Varoze?, 


D'un ordinateur, donc, mais également 
d'une connexion à Internet. C'est là que 
tout le génie de Sony se dévoile. Ils ne se 
sont pas contentés de créer la bécane, 
de la lancer sur le marché et basta. Que 
nenni. Un suivi constant, au jour le jour, 
sera offert aux possesseurs de Net Yaroze. 
En achetant la PlayStation noire, vous 
entrez dans la très fermée communauté 
des développeurs amateurs, ou plutôt dans 
celle des développeurs Net Yaroze. Trois 
sites web seront en effet opérationnels dès 
le lancement de la bécane en Europe. Le 
28 février : Un au Japon (qui tourne déjà), 
un en Europe, et un aux Etats-Unis. À noter 
que la Net Yaroze, déjà commercialisée 
au Japon, sortira en Europe avant de partir 
à la conquête de l'Amérique. Pas éton- 
nant : la scène des hobbystes program- 
meurs-graphistes a toujours été plus impor- 
tante sur le Vieux Continent : souvenez-vous 
des années 80. (à dire avec une voix de 
vieux, genre Bernard Menez). 

Ces sites Web réservés aux possesseurs 
de Net Yaroze permettront à tous d'échan- 
ger idées, questions et points de vue 
avec les autres utilisateurs. Les sites 
regorgeront également de documenta- 
tions on-line concernant des techniques 
spécifiques, comme la programmation 
et l'animation 3D ou l'utilisation des sons 
sur PlayStation. 


Isponible 
es ont déjà ét 


È BABLOR CU ALL LR 
s de ces programmeurs circulent sur le site Web 


de la Yaroze au Japon. Les photos qui accompagnent cet 
encadré sont d'ailleurs tirées de ces jeux créés par les 


apprentis-programmeurs japonais. Beaucoup de jeux de 
combat, de jeux de réflexion ou de petits RPG. Evidem- 
ment, ces jeux ont peu d'intérêt commercial, ils se cho- 
peraient sûrement de très mauvaises notes si nous les 
testions, mais l'intérêt est de voir naître de nouvelles 
idées. On prétend que plusieurs programmeurs formés 
sur Yaroze ont déjà été embauchés par Sony Japon. 


Une Net 
Yaroze, 
comment çà 
marche? 
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Nous n'avons pas mentionné le | 
principal : il faut tout de même 
posséder quelques notions de pro- Ô 
grammation pour être capable de : 
tirer parti de la Net Yaroze. Ce n'est | 
pas une solution miracle, un objet | 
magique qui fera de vous le prochain ! 
programmeur de Tekken 4, non. Cela : 
dit, de l'avis de tous les programmeurs 1 
rencontrés qu cours de nos voyages Î 
chez les différents éditeurs qui bossent 
sur PlayStation, les librairies Sony sem ! 
blent être particulièrement bien foutues _: 
et documentées. Si vous possédez des : 
notions de programmation en C. vous ; 
ne devriez pas avoir trop de malä vous | 
mettre au turbin. | 
Attention, les jeux développés sur Net: 
Yaroze ne peuvent pas tourner sur les \ 
autres PlayStations classiques. Impos- | 
sible de faire vos jeux puis de les com- ! 
mercialiser directement. La Net Yaroze ! 
n'est pas là pour remplacer les kits de : 
développement professionnels. Ces kits, 4 
qui coûtent plusieurs centaines de mil- |; 
liers de francs, restent inabordables pour  ! 
des particuliers. Le but est de vous lais- î 
ser cracher vos idées, de créer un pre- 1 
mier niveau ou une ébauche. et d'utili- | 
ser votre projet pour décrocher un contrat | 
chez Sony... ou d'autres éditeurs. ' 
i 
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Des perspectives 
intéressantes 


Visiblement, Sony ne s’imagine pas s'en 
mettre plein Les fouilles en vendant des 
millions de Net Yaroze : l'idée est plutôt 
de préparer l'avenir, attirer de nouveaux 
talents sur la PlayStation grâce à ce mini- 
kit de développement abordable. En tout 


La Net Varoze ne sera pas vendue en magasin, il faut s'adresser directe- 
ment à Sony Europe. Pour en savoir plus et recevoir toutes les infos néces- 
saires à l'inscription au programme Net Yaroze écrivez à : Yaroze Appli- 
cation 


Sony Computer Entertainment Europe 
Waverley House, 7-12 Noel Street 
London, W1 4HH UK. 


cas, nous sommes rudement excités, ici, 
à Joypad, par la Net Yaroze. Pas seule- 
ment par la machine. mais par ce qu'elle 
va peut-être apporter au milieu du jeu 
vidéo. Des idées plus originales, espérons. 
Enfin, vous allez pouvoir créer ce simula- 
teur de lancer de nains auquel nous révons 
tous de jouer. Enfin, nous allons voir fleu- 
rir des RPG vraiment débiles, des jeux 
d'arcade vraiment violents, et tout un tas 
d'autres petits jeux de réflexion délirants 
auxquels les développeurs professionnels 
n'ont pas pensé, ou qu'il n'ont pas pu réa- 
User. Et, qui sait, dans cinq ans, les auteurs 
du hit du moment avoueront peut-être dans 
une interview qu'ils ont commencé dans 
ce milieu grâce à la Net Yaroze. 

Seb VA 


La programmation 
sur PlayStation 

à la portée 

de - presque - tous ! 


J0fballeurs 


‘entraînant pour la prochaine 


‘oupe du Monde, les 


léveloppeurs de Psygnosis se 
ont fait suer pour sortir leur 


rand jeu à temps. APS 
fernational 97 n'est pas 
ne simple suite d'APS : 

> jeu a subi une refonte 


lestinée à faire oublier les 
1cunes du premier volet 
1 satisfaire les fans les plus 


: 


L 
LR TURLOU 


rmé d'une enveloppe, d'un 
timbre et d'un stylo, les 
joueurs ont réussi à 
mettre Le feu au poudre 
chez Psygnosis France... 
Nous exagérons à peine. 
Que s'est-il passé? “A 
force de recevoir du cour- 
rier de fans d'Adidas Power 
Soccer, de discuter avec Les pros du 
marketing de la société et de lire les dif- 
férents articles dans la presse, nous 
avons décidé de réagir”, explique Jean- 
Baptiste Bolcato, producteur d'APSI 97 
ayant activement œuvré sur la première 
version d'APS. 
En six mois 
de boulot 
acharné, 
une petite 
équipe a 
donc conçu 
ce qu'aurait pu 
- et dû - être APS : 
une version sublime 
et sans défaut, 
baptisée APS 
International 97 
“Nous avons 
dressé une 
liste de ce qui 
n'allait pas 
dans le jeu, 
précise Jean- 
Baptiste Bol- 
cato. Ensuite, 
nous avons 
convenu de ce 
que nous pou- 
vions changer et 
améliorer dans 
cette suite... qui n'en 
est pas une." Quelles 
étaient les principales 
doléances? Le jeu ne com- 


APM FONALOU 


portait pas assez d'équipes, le niveau 
de difficulté était mal dosé, Le focus sur 
Le joueur était géré de façon trop aléa- 
toire et Les bugs de programmation étaient 
trop nombreux. “Certains souhaitaient 
ajouter un mode Player Manager pour 
augmenter la durée de vie du jeu, mais 
cela nous aurait compliqué la tâche. En 
revanche, sans changer le moteur du 
jeu, nous avons tout repensé, ou presque”. 
Désormais, le nombre d'équipes est 
supérieur à 200, le jeu comprend 
4 niveaux de difficulté et le focus sur les 
joueurs a été corrigé. “Nous avons notam- 
ment mis l'accent sur l'intelligence arti- 


Jealy_ 


Les plus d'APSI 97 


201 équipes : aux 5 équipes des Ligues fran. F NET Reg 
çaise, anglaise et allemande de la saison 1997 : \ 7 L Select Teams. Toro, 
sont venues s'ajouter 50 équipes des Ligues ita- | fl | Teams Type Clubs Gremonese 
lienne et espagnole et 56 équipes de la Fédé- À 1 FStart Ë 


RÉ à DE DR à À Mad 
ration internationale, ainsi que 20 équipes cham , Dre. 


pionnes européennes issues de l'Eurocup. ; Valencia 
PE , Betis 

- 5 dream teams dont l'équipe des “oldies”, com- ? BMD, Î Espanyol 

posée des meilleurs joueurs des années 70-80. : D J £ , , pes. 
8 types de jeu : amical, coupe (4, 8, 16 ou  . ne soie 

32 équipes), championnat (4, 8, 16, 20, 32, L / s Press mt 

48, 56 équipes), saison, tournoi (mélange de 4 | des ‘| 

poule/coupe à la Euro 96), Euro 96, Top 20 

Eurocup et Worldcup. 

- Des star players qui donnent du piment au jeu. 

- Une intelligence artificielle améliorée, surtout 

en défense. 

- Les défauts dont souffrait APS (buts marqués 

à coup sûr, etc.) ont été corrigés. 

- Quelques améliorations graphiques du plus 

bel effet. 


fait mieux 


ge 
; 4e “ 
PREDATOR/KICKY! 
SL FDHALOO NS : 


ficielle, confie David Ingels, program- 
meur. En fonction du niveau de difficulté, 
la défense se fait plus présente, plus 
oppressante. Les joueurs ne courent 
plus dans tous les sens : ils viennent 
chercher le ballon dans les pieds de 
l'adversaire !" Gare également aux “star 
players”, ces joueurs présents en nombre 
variable suivant les équipes et dotés de 
capacités surprenantes. Les star players 
sont des footballeurs professionnels 
dont certaines caractéristiques (endu- 
rance, etc.) dépassent les 100 unités. 
Pour la plupart, ils connaissent et réus- 
sissent les coups spéciaux, comme le 
célèbre Predator Kick, avec une grande 
facilité. L'objectif est donc de les éli- 
miner, de faire en sorte qu'ils ne se relè- 
vent pas après Un bon croche-pied.…. “Et 
VOUS, vous relèverez-vous après avoir 
essayé APSI 977", demande Dominique 
Biehler, l'homme sans lequel l'une des 
meilleures simulations de foot sur Play- 
Station n'aurait jamais vu le jour. La balle 
est dans votre camp ! 


Les fanatiques d'APS doivent tout aux frois maîtres Jean-Baptiste Boleoto (ou milieu) 
David Ingel (ossis à gauche) et Franck Lapierre (à droite) 


Benji 


2 PO PARTIE 


L'éditeur 
français 
Fitus (Pré- 
storik Man) 
développera 
5 jeux ins- 
pirés des 
dernières 
réations de 
arner Bros. 
1 programme 
“Quest for 
L 


; un 
animé, 
t Superman, 
un autre 
essin animé 
darner. Des 
jeux prévus 
pour N68&, 
PlayStation 
Saturn. Et 
Lors Là, on 
est super 


L'éditeur 
Eidos (Tomb 


ider, Hulk, 
Olympic 
mes.) vient 
e signer un 
accord de 
istribution 
vec MGM, Le 
stodonte du 
cinéma. En 
d'autres 
termes, 
L'éditeur 
fera décou- 
vrir à 
‘Europe Les 
merveilles 
développées 
par MGM 
nteractive. 
Seuls des 
produits PC 
ont au pro- 
gramme pour 
L'instant, 
ais on sur- 
veille. 


La NinCendo 64 


“Les consoles de la géné- 

ration 32 bits (Sega Saturn 
> et PlayStation) sont en train 

d'atteindre leurs limites. 

Ÿ 1997 va marquer un tour- 

nant”*. C'est ainsi que Hiroshi Yamauchi 
(le PDG de Nintendo Co.) commentait 
le succès sans précédent de la N64 
aux Etats-Unis. Six mois après la sortie, 
ilest aujourd'hui quasi impossible de 
se procurer consoles, manettes et bons 
jeux (Mortal Kombat 3 étant quant à lui 
disponible, et le jeu de basket NBA Hang 
Time, présenté dans ce numéro, étant 
appelé à suivre le même chemin). Autant 
le dire, la N64 défraie la chronique par 
son succès outre-Atlantique et par son 
absence en Europe. 
En effet, alors que les vicissitudes de la 
filiale française sont ces derniers temps 
plutôt nombreuses, le Pays du Fromage 
(pas celui du Gouda mais le nôtre) fait 
figure de vilain petit canard. IL est vrai 
que lorsque l'on fait Un rapide tour d'hori- 
zon, il y a de quoi s'inquiéter. Mais de 
là à être privé de Nintendo 64, alors ! 


Mais Nintendo tient toutefois parole : 
après avoir dit “mars 97 pour l'Europe”, 
voilà que la Nintendo arrive en Grande- 
Bretagne et en Allemagne. Pas de France, 
de Belgique ou de Suisse au pro- 
gramme... D'autant que si l'on en croit 
plusieurs sources bien informées, la Nin- 
tendo 64 ne serait dans ces pays dis- 
ponible qu'en faible quantité. IL pourrait 
donc être difficile d'en récupérer en 
import (le cadre de la CEE autorisant la 
venue de produits européens à l'inté- 
rieur de nos frontières) ou bien directe- 
ment sur place via l'Eurostar par exemple 
{pour la Grande Bretagne, l'Allemagne 
ne s’atteignant que difficilement par ce 
moyen de transport). Bref, comme on dit 
chez nous, le Pays des privés de N64, 
“on n'est pas sorti de l'auberge”. La ques- 
tion qui vous brûle alors tous les lèvres 
est la suivante : d'accord, mais alors c'est 
pour quand en France? 


Du côté de Nintendo France, c'est un 
peu Le black out. Difficile d'obtenir une 


réponse claire. Pourtant, et alors que 
des jeux comme Turok (sortie mondiale 
Le 4 Mars) et Fifa 64 (sortie en avril débar- 
quent. la console ne devrait pas, selon 
toute probabilité, être disponible en 
quantité raisonnable avant le mois de 
septembre. En effet, le marché améri- 
cain vampirise à lui seul toutes les 


une nouvelle 
ois en retard 
en France | 


consoles, et la conversion en Secam des 
consoles françaises nécessite en plus 
un temps précieux. Bref, “patience et 
longueur de temps font mieux que force 
ni que rage”. alors patience. 


* Extrait du joumal “Les Echos” du 04.02.97. 


Soul Blade en version euro: 
péenne repoussé au mois de 
mai. En effet, le jeu comportait 
certaines armes illégales dans 
des pays comme l'Angl 

{royaume de: s de bonne 
volonté) et l'Allemagne (pays 
d s qui ne s'assument 
pas). Conclusion : Namco. afin 


que son jeu ne soit pas inter- 
dit - Ca serait dommage après 
tout ce travail - va changer ce 


qui ne va pas. rra-t-on ainsi 
l'opinel à (a place du sabre, et 
le coton tige monté sur chaine 
à la place du nunchaku ? Wait 
and see (à métaux?).. 


MACHINE : NINTENDO 64 ET 
PLAYSTATION 

EDITEUR : INTERPLAY 
DISPONIBILITE EUROPE : MAI 97 
(PLAYSTATION) ET JUIN 97 (N64) 


> Klaymodo”, Le 
troisième volet des 
«à L aventures des 
\/n combattants en pâte à mode- 
ler débarque sur 32 et 64 bits. 
Si l'on en croit le dossier de 
presse, les images présentes 
ici sont tirées de la version 
PlayStation ! Mais franchement 
on en doute. On pencherait plutôt 
— pour de la N64, quoique là encore les 
images semblent trop belles pour être 
vraies ! Une version Silicon Graphics peut-être? 
En attendant la réponse définitive, sachez que 
ce jeu de baston possèdera 10 nouveaux per- 
sonnages, dont Le fameux Boogerman, issu 
du jeu de plates-formes / action du même nom. 
On espère que les animations et la jouabilité 
seront au niveau de notre attente. 


ESPACE L SIRS 


JEUX VIDEOS - INFORMATIQUE 
Tél : 02 98 96 15 27 4 bis rue Leuriou Fax : 02 98 96 29 83 
29300 QUIMPERLE (Haute ville) 


RE ue CONSOLE PSX MULTISTANDARD EU 
RNING ROAD 349F + MEMORY CARD + OLYMPIC GAMES COMMAND & CONQUER 
'MMAND & CONQUER 369F 200 à  . CRUSADER NO REMORSE 
‘ASH BANDICOOT 399 F L o DAYTONA USA 
‘USADER NO REMORSE 369F DESTRUCTION DERBY 
STRUCTION DERBY 2 375F DIE HARD TRILOGY 
€ HARD TRILOGY 379F Î CONSOLE PSX FR ( FIFA 97 
DE TO BLACK 369F + MEMORY CARD + OLYMPIC GAMES ROAD RASH 
ED FOR SPEED 369F 2390 F STORY OF THGR z 
NDEMONIUM 369F L SOVIET STRIKE 
SIDENT EVIL 369F 
MB RAIDER 379F JEUX SNES A PARTIR DE 99 F + a 
NG COMMANDER IV 379F #” JEUX GAME BOY/GAME GEAR 
PE OUT 2097 (listes sur demande) 
AL FANTASY VII 
UL EDGE 
se 


NO nn —— Prénom: 


Adresse : 
Code Postal : Ville : è 
Frais de port + 35 F Signature des parents (pour les mineurs) É 


Total à paver 


tout droit des Etats-Unis, cette 
atte type arcade pour la N64 
n'est toujours pas sortie en 
ce, on le rapelie au cas où...) 
1 première du genre sur cette 
ote. Très pratique, super ergo- 
que et d'excellente qualité, 
possède des manettes ana- 
jues avec en plus un 3D stick 
boutons de base plus gros. 
v'est pour l'instant disponible 
n import. 


ine compila- 
:ion compre- 
int Les cinq 
versions 
arcade de 
seet Fighter 
ourrait bien 
tre en route 
:chez Capcom. 
jeu devrait 
ître destiné 
1 priorité à 
Saturn. Une 
affaire à 
suivre. 


etex| 


pcom devrait 
adapter son 
ernier titre 
d'arcade 
(Darksta- 
kers 3) sur 
Nintendo 64. 
i Capcom s'y 
met, on peut 
tre confiant. 
Ah ça oui. 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : BMG INTERACTIVE 
DISPONIBILITE EUROPE : 
AVRIL 97 


Basket new look pour Sony 


Gpider 


Spider est Le premier 

jeu développé par la 

division multimédia de 

Boss Film Studios, 

considérée comme l'un 
des meilleurs studios d'effets spé- 
ciaux de Hollywood (Ghostbusters, 
Alien 3, Pottergeist.….) : c'est Un jeu 
de plates- 
formes en 
3D, façon Pandemonium, 
dans lequel vous allez incar- 
ner une... tarentule, investie 
par erreur de l'esprit d'un 
scientifique tué par une cor- 
poration rivale. 15 armes, 20 
ennemis, 35 niveaux, c'est ce 
qui compose ce soft qui 
s'annonce original, mais sur- 
tout fort arachnéen. 


Après de nombreuses parties de Mario 64, Le 
beau Steven Spielberg (ND RaHaN Bof, pas 
si beau qu'E.T) aurait tellement été séduit 
par les capacités techniques de la machine, 
qu'il aurait demandé à ses amis et collègues 
de la Dreamworks de développer un Jeu pour 
la nouvelle console Nintendo. Au menu, Le 
Continent Perdu, la suite de Jurassic Park. 


ILétait tout naturel qu'avec le succès du premier 
volet (Total NBA'96), sorti il y a tout juste un an, 
Sony décidät de nous abreuver d'une suite. Et, 
en général, qui dit suite, dit améliorations. J'ai 
dit “en général”, car ce n'est pas toujours Le 
cas. Pourtant, que les fans de basket-ballse | 
rassurent : cette seconde mouture est dans | 
la lignée de la première. La 3D est toujours 
aussi impressionnante, 8 joueurs humains peu- 
vent s'affronter en même temps 
(4 dans chaque camp), toutes 
les équipes de la ligue amé- 
ricaine sont présentes, et de 
nouveaux mappings ont été 
implémentés pour les bas- 
ketteurs. Sept vues de caméra 
sont également paramétrables. Mais la grosse 
nouveauté, c'est la simplification des touches, 
aussi bien pour Les passes que pour les tac- 
tiques de matches, qui apparaissent désor- 
mais à l'aide des butons “L” et “R”, avec des- 
sins des commandes à la clé ! Un titre attendu 
avec impatience ! 


Ù Position > Ù (tete 
É | anX C'est offi- 


ciel, Le jet 


# Quake d'Id 
Softuare 
(suite du 
célèbre et 
sanglant 


Doom) débar- 
quera sur 
MACHINE : SATURN Saturn à La 
EDITEUR : SEGA fin de 
DISPO. EUROPE : AVRIL97 L'année. Il 


sera suivi 

Man tpre UT Le 
noncez 
“Manxe Titi”) RER LE 
n'est pas le  mula Karts 
dernier tube (La version 

d'Annie Cordy après Cho console du 
Cacao - grand classique de Super Karts, 
la chanson française. Sous ce Le jeu de 
titre quelque peu curieux se kartings sur 
cache la dernière simulation de PC) et de 
moto d'arcade made in Sega. Si Abe's Oddyss 
l'on jouait en salle avachi sur un dont nous 
semblant de moto, on prend cette vous parlion 
fois sa petite manette entre les dans Le 
| mains, et l'on s’élance surles  Joypad n°60. 
quelques circuits que propose le 
jeu. A noter que Manx TT (on vous 


a dit de prononcer “Titi”, comme 

la victime de Gros Minet) sera plei- 

nement compatible avec le joypad ù 
analogique. D'ailleurs, le jeu s'avère 


nettement plus drôle avec que 
sans. Bref, à vous de choisir parmi Cie tale 
les deux circuits possibles, chacun Létent eur | 
disposant, en mode deux joueurs, Net. La 

d'un équivalent en mode “miroir” PlayStation 
(ce qui donne quatre circuits au première du 
total). Le mode deux joueurs vous nom sera La 
permettra de rencontrer l'adver- seule et 

saire de votre choix (l'autre joueur unique 

n'étant pas livré avec le jeu) au machine de 
cours de courses sur écran splitté. Sony jusqu'ei 
Bénéficiant d'une réalisation équi- 1999. On 
valente à celle de Sega Rally, pourrait 

Manx TT devrait séduire les ama- presque 

teurs de moto. Même Fishbone Penser que li 
% devrait apprécier, siçanevapas Nintendo 64 


trop vite. sortira en 
France en 


même temps 
que La 
PlayStation 2 
Oups, pardon. 
| 


(tetex 
Sega a 
annoncé avoii 
vendu aux 
Etats-Unis | 


10 000 unité{ 
du Net Link, 


Pasmon 


L'info cir- 


is ie 
vu vou:ve 


men  TO6f DIve 
Testez votre ne | =Non(l 


Après Off World 
N Interceptor de 
Crystal Dyna- 
mics qui se 


ù e) déroulait sur des planètes (jeu dont la terre entière doit se per ee s tas fi À 
souvenir avec émotion.…), voici Test Drive Off-Road développé par Acco- : Re Sénae a à: 1 
lade, qui va vous permettre cette fois de tester vos qualités de pilote tout Saturn: En Î 
terrains sur la terre ferme. A l'aide de l'un des 4 véhicules (Land Rover, France 
Jeep, Chevrolet et Hummer), vous allez disputer des courses simples ou SUcune did e 
un championnat entier, seul ou à deux simultanément (avec écran splité), n'est (] 
voire à 4 en réseau ! Différents environnements graphiques sont au rendez- aujourd'hui | 
vous, du désert saharien à la glace, en passant par la savane : 12 circuits avancée pour 
en tout sont prévus. 9 angles de vues sont également au programme et La commercia: 
les musiques ont été composées par Le groupe “Gravity Kills”… Voilà. Lisation de 


ce produit. 


que 
attendait à voir 


quer 

Electronic Arts, 
r distributeur de 
lime jeu d'aven- 
nnonce quont à 
ermi let pOur 
Jjuinf hain. 
plus rien com- 
re... 


letex] 


Un Donkey 


pousse Le 
projet _afin 


Décidément, Psygnosis aime les courses 
de voitures. Après nous avoir pondu 
Le sublime Formula One, voici donc 
une autre simulation/arcade 
d'engins-à-4-roues-qui-vont-vite. 
Cette fois, c'est au volant de voitures GT hyper 
puissantes, de Jeepsters (ne pas confondre 
avec les Chipsters) ou de poids lourds d'enfer 
que vous accomplirez des exploits mémo- 
rables. Un mode 2 joueurs avec écran splité 
est au programme, de même que 3 types de 
jeux : Le contre la montre, le face-à-face et un 
championnat. Tout ça sur 9 circuits en tout et 
16 véhicules. À noter que le jeu sera compatible avec 
Le volant MadKatz et la manette NeGcon. 


C'est La 


finale ! 


1/ Final Fantasy VII (PlayStation Jap‘) 
Ce jeu est le plus beau qu'il nous a 
été donné de voir depuis toujours ! 
Nous n'avons pas pu résister à 
l’idée de vous en montrer encore 
plus ! (pages 68 à 71). 


2/ Shadow of the Empire (N64 US) 
Ben oui, ça arrive aussi du coté des 
Etats-Unis les jeux sur N64, la preuve ! 
La saga de la Guerre des Etoiles se 
poursuit en 3D (pages 72 - 73). 


LED. 


| PS 


D - I | 
À \ «D 


3/ Ray Storm (PlayStation Jap’) 
Voici un titre que l’on sera sûr de 
retrouver très prochainement en 
version française. Taito s’est sur- 
passé et nous apporte là un chef- 
d'oeuvre ! (pages 74 - 75). 

4/ Enemy Zero (Saturn Jap’) 

Les amateurs de “D” apprécieront 
certainement la suite, dix fois plus 
belle ! Ne le ratez pas ! 

(pages 76 - 77). 


* Phrase tirée du carnet intime de l'éminent professeur Von Brichnü ! 


lutte 
(Fantasy)x 


à n n'a pas pu s'en empêcher, voici 
© ! de nouvelles photos ainsi que de 
nouvelles impressions du désor- 
mais mythique (on aime bien ce mot-là, ici) 
Final Fantasy VII. Plus qu'un succès monu- 
mental au niveau des ventes (2 millions de 
CD évaporés en un seul week end au 
Japon !!!), c'est un véritable phénomène 
de société qu'il engendre. Outre ce chef- 
d'oeuvre, retrouvez enfin un vrai shoot'em 
up entièrement en 3D sur PlayStation (Ray 
Storm) ainsi que la Guerre des Etoiles sur 
la N64 (Shadow of the Empire) ! On ne vous 
dévoile pas tout, mais sachez que le mois 
prochain, d'autres titres N64 prendront 
place dans cette rubrique, désormais deve- 
nue un incontournable selon les dires d'un 
échantillon de I million de personnes (à peu 
près). Voilà, au mois prochain ! 


LA RÉDACTION QUI EST EN AVANCE SUR SON TEMPS 


ochain, On a tous 
cerveaux, et on a bien 
l'intent 


POUR-CEN 
EU 


ut. Enfin on 
ut pas pousser 
non plus 


EDITEUR : SQUARE SOFT 
DISPONIBILITÉ EUROPE : FIN 97 
DISPONIBILITE USA : 7 SEPTEMBRE 97 
DEJA DISPO AU JAPON 


g za 


Ce pelit journal de bord, qui aurait pu éfre écrir 
par le personnage princioal du jeu, a été créé 
spécialement dans le buf de salisfaire toutes les 

catégories cle lecteurs que vous 

représeniez, Dans un même lemps, 

il vous invite à découvrir de nou- 

veaux écrans du plus beau des 

eux, ef permef aussi à ceux 
qui auraient craqué sur 
Final Fantasy VII 

sans connaitre 

le japonais 

de com- 

\ prendre 

l’histoire 

ef de 

ne pas rester coincés dans 
cerfains passages délicas. 
Bonne lecfure... 

Le journal cornrmence au 
rmoment ou Cloudl, le héros 
lu jeu, a retrouvé Tifa 
au “Tonton Club”, 


a mousse des parois est phosphorescente et nous permet de progresser plus facilement. 


Premier jour : le buildi 
ShinAa 


our atteindre le niveau 7, ilnous 
a fallu acheter trois batteries chez 


! 
! 
[ 
i 
i 
\ 
(] 
[ 
i 
i 
i 
; le marchand d'armes derrière son 
| grillage et les utiliser sur les épaves entas- 
!__sées. Une fois arrivés, nous prenons la 
1 tour ShinRa d'assaut. Pour progresser 
1 dans la tour, il nous faut des cartes d'accès 
| Correspondant à l'étage auquel nous sou- 
| __haïitons aller. Au 61e étage, un homme 
| nous a donné la carte pour aller au 62. 
| £t au 62, un bibliothécaire nous a posé 
1 Une énigme à laquelle il était aisé de 
1 répondre après avoir Lu tous les livres. 
1 Nous trouvons au 69e Aerith et Red XIII. 
| Après avoir vaincu un monstre, nous arri- 
| vons au bureau du président de 
i ShinRa, qui a été assassiné... 
: par mon ancien maître devenu 
‘ fou. Sephiroth. Son fils, ravi 
1 de prendre sa succession, 
! Jure que ce n'est plus par la 
corruption, mais par la 
force qu'il se fera 
obéir. J'exhorte 
les autres à se 
tirer tandis 
que je l'affronte 
en combat sin- 
gulier. Après cela, 
nous nous enfuyons de 
Miguld avec des véhicules 
motorisés dont La superbe 
Hardy Daytona, moto sur- 
puissante. Nous sommes 
libres... 


CR Deuxième jour: à là 
Nous trouverons re Re Casse. | recher che de 
Sephiroth 


Nous partons vers l'est, 
pour louer un Chocobo, 
car pour aller à l'ouest, 
IL faut traverser un 
marais dont le gardien 
est Un invincible 
cobra géant. À la 


__65 
es vers de sable sont redoutables. 


Dans le else trouve une 
cité des loisirs/où nous pour- 
Fons nous rendre pour 
découvrir tous les petits 
“sub-games” que cache le jeu. Shoot/em up, tiércé de Chocobos, et même combats en: 
arène. Tout pour la détente. Il faudra changer notre argent'en monnaie ‘Gold Saucer”. 


Cest dans cette forêt que noît le Makô, source d'énergie de la planéte. 


à & 


L'explosion de lo tour nord provoque notre séparation. 


La version américaine de FFWII sortira le Zseptémbre prochain. Quantalaversion 
française, Sony y travaille d'arrache-pied. Elle devrait être disponible au mois de 
décembre prochain… Vivement Noël ! 


ferme, on nous ait que le seul moyen 
d'obtenir un Chocobo est d'ache- 

ter un materia qui les attire et de 

la nourriture dont ils sont friands. 

afin d'en capturer un. Puis, nous 
arrivons au port militaire de 

Junon, où doit avoir lieu un 

défilé en l'honneur de Rufus, 

le fils du défunt président. Mais 

iLest impossible de rejoindre 

les quartiers militaires de la cité 
portuaire adjacente. Nous allons 

donc sur la plage où un 
monstre marin attaque une 

petite fille. Nous la sauvons 

et en remerciement, la petite 

fille dresse son dauphin pour me 
permettre d'atteindre un pilône élec- 
trique au sommet duquel se trouve l'aéro- 
drome de Junon. Déguisé en soldat, je 
monte avec mes amis dans le bateau 
de Rufus où Sephiroth attaque, mais 
s'enfuit, laissant un monstre dont 
nous nous chargeons. Une fois 

sur La terre ferme, nous nous ren- 
dons à Golden Saucer, où Caith 

Sith devient des nôtres. Puis nous 
sommes accusés d'un meurtre et 
sommes refoulés de Gold Saucer. 


Sur go Hardy Day. 2. Troisième jour: le bidonville 


tono, il ne faut pos se laisser 


impressionner por la vitesse, et 
Nous arrivons dans le village misérable 


ge A CE Es a : où vivait Barett. Nous allons trouver le boss 
du coin, Vain, dans le nord-est du désert, 
autres agresseurs motorisés. Un et Barett est contraint de le combattre. 
sub-game” très réussi Après cette passe d'armes, Vain - devenu 
fou - se suicide. Nous retournons ensuite 
au village, où Le responsable du camion 
ShinRa nous permet de remonter à la 
; condition que je sois jockey dans une 
Dans un occés de folie, Sephiroth met le village à feu et à sang. course de Chocobos. J'accepte et, grâce 
à la Jeep que j'y ai gagnée, nous nous 
rendons à l'ouest de la rivière. Nous arri- 
vons à la ville natale de Red XIII, la Cité 
d'Astronomie. Ici, Fon-FUu nous explique 
grâce à son planétarium Le danger qui 
découle de l'utilisation du Maké. Puis il 
nous emmenera explorer un réseau de 
grottes mystiques... Mais ça, c'est une 
autre histoire. 


Nous opercevons un aëro- 
plane qui décolle dans le : FA 
crépuscule 2 


Une pause au sommet de lo montagne. 


y = Y 


EDITEUR : NINTENDO 
DISPONIBILITÉ EUROPE : MARS 97 
PLUS TARD EN FRANCE 


Avec Shadows 
DiThe Empire, la N64 
éssaie au cultissime ! 
Que la Force soit 
avec elle, la tâche 
va êîre rude... 


rand fan de Star Wars devant 

© l'éternel, c'est la bave aux lèvres 
que j'insère la cartouche de 
Shadows Of The Empire (SOTE) dans le 
schmürtz 64 bits de chez Nintendo... De 
suite, la musique 6 combien culte rap- 
pelle la trilogie tant adulée..…. Alors, 
qu'est-ce qu'elle a dans le ventre cette 
cartouche, hein? Un pur scénario adapté 
de La trilogie, mis en images sublime: 
38 TA ET TE ment grâce à la puissance de la care. 

F avec des stages variés et interactifs 
feu ra EE souhait? C'est ce à quoi je m'attendais. 


L'univers de Star Wars 
méritait mieux. … 


Avec pas moins de dix stages. je me 
disais : “Cette fois, c'est la grande aven- 
ture dont j'ai toujours rêvé”. Bé non. Oh. 
Shadows Of The Empire n'est pas Un 
mauvais jeu pour autant, mais la magie 
Star Wars est assez mal rendue: Voire 
pas du tout. La plus grande partie des 
stages vous placent dans la peau d'un 
rebelle armé d'un blaster, qui va déam- 
buler dans des décors entièrement en 
3D. Et comme ce rebelle n'est pas un 
personnage connu de la saga, on perd 
vite Le lien tant recherché. Ceci dit, SOTE 
est assez divertissant. L'action est variée, 


Raymond, je le présente les lecteurs, Amis lecteurs je vous présente Raymond, un pote Stormtrooper impérial. 


Frayez:vous un chemin jusqu'au réncieur, etlarguez donc quelques missiles dedans, juste pour voir… 


ï au doux nom de Bipode Impérial est un exemple de modélisation et d'animation. 
d esse > 


les armes et secrets sont nombreux, et 
l'ensemble est bien réalisé, avec les 
effets de 3D saisissants - désormais 
habituels - de la N64. Mais j'aurais aimé 
retrouver Luke, Leïa, Solo et Vador un 
peu plus qu'au travers de quelques 
images 2D - assez laides d'ailleurs - 
entre les stages. Pouvoir me la donner 
en utilisant les pouvoirs de la Force, 
aussi. Nan, mol bon rebelle de base, 
moi juste tirer avec blaster et piloter 
chasseur. C'est tout. Ah, si: moto-jet, 
aussi. Mais bon, moi rebelle super-déçu. 
Les fans comme moi le seront tout autant, 
pour les autres, SOTE reste tout de même 
sympa à jouer. 


Evitez l'hélice de ce conduit d'aération sivous ne souhaitez pos finir homme:tronc.… 


C'est dingue 
ce qu'on 
Sr er pur peut faire 
| avec un 
simple Blaster ! 


n (Se 


æ 


{ can’t betieve Dash didrt make & out of 
that explosion, Leia. He was such à great 
pot. 


Une des rares apparitions de Leïa et Luke : on les reconnait, certes, mais c'est quand même moche. 
Je jure que je n'ai pos repiqué une photo Amiga 500 


Le truc dingue, c'est qu'avant de tester Shadow Of the Empire, 


je me suis maté les nouvelles images de la “Special Edition” NBRE DE JOUEURS : 1 

de Star Wars, qui sortira au cinoche d'ici 98. Sur un écran GENRE : ACTION CULTE 

de 17 mètres, avec une baffle scotchée à chaque oreille. Son SAUVEGARDES: 4 EN'INTERNE 
THX, tou itou. Zou, la super-baffe. Ben je ne regrette qu'une NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 
chose, c'est que Lucas ne soit pas programmeur sur N64. CONTINUE : NON 

SOTE y aurait sûrement gagné un scénario riche, et des scènes DIFFICULTE : MOYENNE 


bien plus intenses. Snif. EXISTE SUR: RIEN D'AUTRE 


nfs de ce boss 
d'effets de toute 
beauté 


DE JOUEURS 1} OU!2 (SIMULTANÉ) 
É: SHOOT'EMUP 
GARDES. BLOGS 1 
UXDE DIFICULTÉ  48/(6 PAR STAGE) 
INUE 9 
ULTÉ: MOYEN 
OPTIONS /SUP, APRES FINIDE JEU 
SUR ARCADE 
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7 à ip-bip”. C'est Le bruit que vient 
© de faire la montre du Capitaine 
Joypad (oui, les héros sont tou- 

jours capitaines : Capitaine Flame, Pla- 
nète and so on...). Les envahisseurs 
remettent ça, et cette fois ils débarquent 
en 3D ! Qu'importe, puisque vous aussi, 
vous êtes armés en conséquence, avec 
des tas de trucs qui font “bli”’, puis “boum” 
une fois l'adversaire touché. Tout un 
programme digne des meilleurs shoot. 
Le principe du jeu est le même que celui 
de Layer Section (dont il est la suite) : 
des tirs directs et des “Homing Lasers” 
à qui vous devez attribuer une cible 
avant de les lancer sur l'ennemi exécré. 
Mais cette fois-ci, deux vaisseaux diffé- 
rents sont disponibles, et ce pour deux 
joueurs en simultané. Le premier tire 
8 lasers nets et précis. Le second en 
balance 16 de manière plutôt chaotique 
à l'écran, et leur efficacité dépend sur- 
tout de votre façon de jouer. Le jeu se 
présente comme un shoot'em up tradi- 
tionnel en 2D verticale, sauf que tous 
les éléments à l'écran sont en complète 
3D. Le principe est un peu le même que 
pour Sylpheed sur Mega CD (si l'on oublie 
la machine). IL s'agit de combats dans 


des décors précalculés. Les vaisseaux 
suivent aussi un cheminement défini : 
pas question d'aller où l'on veut. Et le 
résultat est. ouahou ! 


Autant vous le dire tout de suite, la ver- 
sion PlayStation de Ray Storm est 
meilleure qu'en arcade. Elle va permettre 
à de nombreux joueurs en manque de 
jeux de tir de qualité d'avoir enfin quelque 
chose de nouveau et de prenant depuis 
Layer Section. C'est Un vrai de vrai de 
shoot'em up, qui rappelle avec bonheur 
à quel point ce genre de jeu peut être 
génial, faisant appel aux plus bas ins- 
tincts du Capitaine Joypad (ou de tout 
autre joueur). En plus de cela, Taito a 
renouvelé le concept en introduisant un 
peu de “Namco” dans son jeu, puisqu'en 
finissant le jeu plusieurs fois, le joueur 
accède à de nouvelles options comme 
le “select stage”. Un jeu presque par- 


Un grand film de SF 
quasiment chez vous 


fait, auquel on reprochera cependant 
son manque flagrant de visibilité à deux 
joueurs (et même parfois en solo) : je 
vous assure qu'il est difficile de se retrou- 
ver dans les tas de “badaboum” à l'écran. 
Ah, c'est ça la guerre? Autant pour moi... 
Un achat prioritaire. 


DOMLOADING 


DISPONIBILITÉ EUROPE : 


La pauvre Laura Hippe un peu sa race, et c'est normal : elle 
vient d'entendre passer une mosse invisible énorme qui a 
détruit un sas devant ses yeux. “Glu'p !”, dielle en mâchon- 
nant sa langue de peur. 


EDITEUR : WARP 


A L'ÉTUDE 


à a très précieuse Laura Lewis est 

bien embêtée. Son sommeil cryo- 
génique aurait dû ne stopper 
qu'à son arrivée sur la Terre, mais la voici 
réveillée par un imprévu : Les sources 
d'énergie sont coupées. Bizarre. Laura. 
pas trouillarde, va voir ce qui se passe, 
mais en déambulant dans les couloirs, 
elle ne fait que tomber sur des portes fer- 
mées, vérrouillées ou ne fonctionnant 
plus. Diable, ce vaisseau est à l'aban- 
don ou quoi? Décidément courageuse, 
elle décide de prendre les devants, et 
d'aller frapper à la porte de son collègue, 
le Lunatique Parker. Là, quand elle arrive, 
Parker est assez semblable à un reste 
de chipolata éclatée après passage 
abusif au micro-ondes. Très vite, Laura 
va comprendre qu'elle est en danger, et 
qu'une entité biologique menace tout 
être vivant présent dans la station. La 
pauvre fille va donc devoir s'échapper 
avec ses amis avant que ces affreux trucs 
n'aient raison de tout le monde. 


Le jeu se déroule en deux phases très 
distinctes. La première partie, aventure, 
est identique à D, où tout votre envi- 
ronnement est Un film en 3D précalcu- 


Pour remetre le générateur en marche, vous devrez composer la combinaison 1-4.5 sur le clavier de la Power room. Laura va enfin pouvoir 


prendre l'ascenseur. 


lée (et joli). Là, vos seules 
actions possibles sont : 
chercher, regarder les 
belles scènes ciné- 
matiques, actionner 

des appareils, 

résoudre des 

énigmes et uti- 

liser des objets 

trouvés ailleurs. D'un 

autre coté, on trouve 

des phases Doom en 3D 

libre où vous êtes confron- 

tés à des ennemis. invisibles 
(d'où Le titre Enemy ZERO). Pas 
de panique, leurs déplacements 


lorsqu'ils sont devant vous, 

sont sur le coté, et “Po” lorsqu'ils sont 
dans votre dos. Si ça fait “Pi... Pi... P 
pas de problèmes. Si ça fait 

pipipi”, il va falloir songer à utiliser une 
arme pourrie (la seule du jeu) qui néces- 


site quelques secondes avant 

de tirer. Autant dire que 

ces phases ressemblent 

plus à de l'entraine- 

ment Jedi qu'à un 

vrai carnage. 

Long et pre- 

nant, ce jeu 

a le défaut 

d'être trop entre- 

coupé de scènes 

cinématiques que l'on 

ne peut zapper (voir 

Laura ouvrir Un sas dix fois, 

bof...). Les sauvegardes, limi- 

tées par un appareil prévu à cet 

effet et dont les batteries ne sont 

pas rechargeables. rendent Le jeu 

encore plus ardu, Par contre, il néces- 

site moins la connaissance du japo- 

nais que du bon sens en général. Un 

jeu qui plaira à tous, surtout les achar- 

nés et les nostalgiques de l'homme 
invisible. 


Sur le premier des quatres CD, vous avez 

l'intro jeu, et ce mode d'entrainement qui 

vous permet de vous familiariser avec les 

Histoires de “Pipupo”. Au débur, vous avez 
des cibles, mois après. 


Et hog, comme dans Doom, un univers 3D, 
des couloirs, des portes et un flingue. Laura 
est bien embêtée, car sa photo est un peu 
vide : le monstre qui sy trouve est invisible. 


Lauro, ravie d'avoir un peu de courant électrique dans cette foutue station, peut 
enfin prendre l'ascenseur et rejoindre sa copine Kimberly. Malheureusement pour 
elle, après quelques instants passés là-dedans, voila qu'une bestiole explose le 
toit et entreprend de dévorer la pourtant pas très grasse Laura. Chance, l'ascen- 
seur s'arrête. Maintenant, Laura doit courir, et suivre les indications de Kimberly 
qui la guide par les haut-parleurs du couloir. Une trappe est ouverte, et Laura 
doit y sauter avant que le monstre ne la rejoigne (bouton C + Haut). Malheu- 
reusement, vous avez perdu votre lingue pendant l'altercation. Vous devrez donc 
éviter les monstres jusqu'à la prochaine arme trouvée. 


Les scènes ciné- 
matiques superbes 
vous plongent dans 
l'ambiance ! 


GENRE : ACT 
SAUVEGARDES: 39 
NIVEAUX DE DIFFI 
CONTINUES : 
DIFFICULTÉ : D 
SPÉCIAL : 4 CDS 
EXISTE SUR: M2 


Les scènes animées sont de toute beauté 
comme nous le prouve cette pauvre vit- 
fine de Myconthropie, la nuit venue. 


Les indiens parlent japonais! Je 
vous rassure, c'est comme dons 
Les films avec John Wayne 

“Moi vu ! Terrible chasseur de 
fantômes Scar Wolf j'ai ! Super. 
type c'était L 


Auxcome 
manues du 
Sastimi 
Marne wous 
alézdevain 
Gien 
MONSIrES SN 
NOUS VOUIEZ 
rejoindre Alto, 
tree 
Semen, de 
tesormes de ; 
mises, | semblé le Geish rez com je Monto dans vne parodie de 
L is *eub-gumes” comme celui-ci. 


NN ai Yon no Mokushiroku ou en 
© français “la quatrième apoca: 
Wypse”, tel est Le sous:titre de 

{a nouvelle superproduction du/jeu de 
rôle sortie des usines d'Hudson Soft. 
Peu connue, mais reconnue! par ceux 
qui l'ont pratiquée, la série des "Far East 
Of Eden” est ce que l'on pourrait appe- 
ler un musten/matière de RPG. Alliant 
toujours avec succès l'aventure et l'humour 
débridé, cette sagalfait une fois encore 
parler d'elle, cette fois-cl'sur Saturn: 
Contrairement aux épisodes précédents 
(dont le ressort humoristique était “nous 
allons présenter Le Japon à travers les 
clichés qu'en ont les étrangers"), ici Le 
jeu se passe aux Etats-Unis. Excellent 
prétexte pour nous faire une synthèse 
de Final Fantasy et de l'humour Simp- 
sons. La trame scénaristique est habl- 
tuelle : le mai se révellle (ici personni- 
fé par Sanetomo), et installe ses généraux 


L'univers 
délirant 


dans diverses provinces (ici états). Vous 
allez donc nettoyer ces états un 

par un, défaire les généraux, et 
pour finir, détruire le mal à sa 
racine. Profitant des capacités 
de la Saturn, Le jeu sombre 
encore plus qu'à l'accou- 
tumée dans le délire 
visuel... 


Ya-t-il un 
RPG pour 


SaUVer le 
joueur? 


L'histoire, 
censée se 

dérouler en 1879, met en scène des cli- 
chés américains d'aujourd'hui. Par 
exemple, dans la province du Texas, 
votre ennemi sera “Madame Appetit” (en 
français dans le texte), une femme énorme 
qui engraisse Les gens avant d'en faire 
du comed-beef, qu'elle donne ensuite. 
aux autres gros ! Achaque fois, le scé- 
nario vous :emmènera dans des endroits 
magnifiques, servis par une bonne finesse 
graphique. Les scènes animées sont, 


| pour Une fois, en plein écran et de qua- 
1 lité identique à ce que l'on trouve sur 
! PlayStation. Plus fort : Le Jeu utilise l'hor- 
i 
l 
1 


loge interne de la Saturn. Comme il tient 
compte du temps écoulé entre deux par- 
ties. il vous permettra de construire votre 
propre ville et de 
suivre son évo- 
lution : un véri- 
table jeu 
dans le jeu ! 

La musique, 
elle, se par- 
tage 
entre Le 

bon 


ceaux joués par 
l'orchestre de Var- 
sovie) et le moins 
bon (morceaux techno en PCM, beurk). 
Un jeu extraordinaire, dont le seul défaut 
sera d'avoir voulu faire trop d'humour, 
et finalement de présenter trop de scènes 
de bla-bla et pas assez de phases de 
recherche ou de combat. Un excellent 
produit, presqu'à savourer plus qu'à 
Jouer. 


Encadré "Holyuood” 


» '® || 


sf] 


avec le 
f ! 


Dh 
KOVO 


] 


Aprés les Power Rangers, voici les “Debu Kan- 
gers”, ou encore “Bros fas Rangers” en fran- 

ai. Incopables de faire la moindre golipette, 

Cest au flingue qu'ils réglent leurs affaires. 


Les combats ne se déclenchent plus par surprise, puisque les ennemis sont représentés sur Ja carte par des 
Hammes violettes. S'ils vous ennuient, vous pouvez les éviter. 


EDITEUR : HUDSON SOFT-RED. 
DISPONIBILITÉ EUROPE : AHAHAHA ! PETIT MALIN... 


NBRE DE JOUEURS : 1 

GENRE : PARODIE DE RPG 
SAUVEGARDES : 69 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : AUCUN 
CONTINUE : ILLUIMITES 

DIFFICULTÉ : FACILE 

SPECIAL: COMPLETEMENT FOU 
EXISTE SUR : - 


Graphisme Animation Eniage # 


NEA 


LLCE 


US 


EDITEUR : WILLIAMS 
DISPONIBILITÉ EUROPE : 
MARS AVRIL 98 


à 
AR). 


nintendo), 
Oulala, ça ressemble 
ÈS 


Je — MEURT OTTICINTET 
ù vraiment vraiment de: he eme = 


24 
me 


beauc 
OT NS START 


up à NBA Jam … 


BA)Jam.untitre f 
sorti d'abord 
en arcade puis 


adapté sur consoles, 
semble être un titre qui a 
beaucoup... inspiré les 
développeurs de NBA 
Hang Time. Basket 2 contre 2, 
avec toutes les équipes de la 
NBA. c'est en gros ce que pro- 
pose ce soft. Je dis basket, mais 
disons que NBA Hang Time est 
au basket ce que les Power Ran- 
gers sont aux arts martiaux : des 
représentants peu crédibles ! Mais 
c'est bien entendu volontaire. Vous 
pourrez donc faire des dunks enflam- 
més, retournés, de 15 mètres de hauteur, 
doubles, avec salto, grand écart, etc. 
autant d'idées introduites par NBA Jam. 
Malheureusement, c'est Un peu tout : des 
dunks, et encore des dunks.. Mise à part la 
possibilité de jouer à 4, fort bien venue, et 
3 À de créer des joueurs avec des têtes absurdes, 
ÿ pour glousser de rire 1 ou 2 minutes, je trouve 
REIDE JOUEURS : 1 ‘A'4 ce Jeu un peu, comment dire, lassant. La 
:BASKET ABATARDI stratégie est la grande absente, et Le ter- 
rain, tout petit, n'arrange rien. Ajoutons enfin 
que techniquement, Il n'apporte rien d'extra- 
ordinaire (même si ce n'est pas aussi laid 
L': JOLIE COPIE qu'un Cruis’'n USA, fort heureusement). Un 
PA JAM titre clairement réservé aux fans de ce style 
SUR : RIEN D'AUTRE ! de jeu très spécial. s'il en reste encore 
après les nombreux NBA Jam. 


EDITEUR : SNK 
DISPONIBILITÉ EUROPE : 2EME TRIMESTRE 97 


Chin Gentsoï est l'homme ivre du jeu. Comme chaque 
année, il déconcerte l'adversaire par ses mouvements stu- 
pides, et par son souffle au saké plutôt brôlant 1 


8 coup ascendant et enflammé de lori 
est l'un des plus puissont du jeu, car i permet 
de contrer la grande majorité des atiaques avec efficacité 


DE JOUEURS:: 1. OU:2 (SIM! 
E : COMBAT.DE BASTON 


V_& wi 


de faire une cartouche 
de Ram compatible 
avec tous les jeux de la 
firme ! Ce qui donne des 
jeux toujours réussis sur 
le plan graphique, mais très 
limités dans le domaine 
sonore. Sur le plan visuel, il n'y 
a pas de changements par rapport. à 
Real Bout : le jeu est identique à la 
version Neo Geo, donc très 
beau. Au niveau de l'ani- 
mation et de la gestion 
des personnages, rien 
ne change non plus, 
même si quelques 
contres ou combos 
ne passent plus 
comme dans la ver- 
\ sion originale (parade 
|! des furies avec Geese 
Vi! ou Kasumi). Tout va 
|A | bien donc, sauf au 
niveau du son : une 
. musique remixée assez 
moyenne, et surtout des 
bruitages d'impacts quasi- 
absents. Heureusement, 
cela n'enlève rien au fun 
ressenti et Le jeu est tou- 
jours aussi prenant... 
mais tout de même, 
on aurait voulu Une 
perfection à la KOF 95 ! 


à our ceux qui ne 

(p) le sauraient pas 
encore, l'édition ° 

96 de ce jeu mythique met | | 
en scène les héros fétiches 
de SNK, soit exactement RS, = 
9 équipes de 3 combattants, Ed 
pour un total de 27 personnages " 
différents ! Comme dans l'édition pré- 
cédente, il est désormais pos- 
sible de créer sa propre 
“team”, vous offrant plus de 
1 000 possibilités d'équipes \ 
distinctes. Le jeu profite évi- 
demment des avantages 
apportés par la version 
Neo Geo, à savoir Les 
déplacements, les esquives, 
les coups qui mettent à terre, 
et les contres très tech- 
niques. Mais là où il tourne 
un peu au “King of fai- 
blard”, c'est au niveau de 
la réalisation technique. 
C'est bête à dire, mais que 
SNK fasse des économies, | 
le joueur lui, s'en fiche pas 
mal. King OfFighters 95 
utilisait une cartouche de 
Ram conçue pour lui uni- 
quement, ce qui en fai- 
sait une adaptation 
parfaite. Mais depuis, 
la politique SNK est 
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foinosAUR HUN Tr BR 


Marcher, courir, 
sauter, grimper, 
nager, 
exterminer : 

il sait y faire, not’ 
pote l'indien ! 


n oofe ouistit.… Allez tire fai vite. vieux. ca va choutfer d'ici meu ! 


Plaisir d'offrir : toutes Les 
armes pour Faire sensation 


ESS 


A L d A4 
L'arc: avec les flèches explosves, d'est vachement Le pompeux : grand dussique, toujours très apprécié 
plus drôle… par la dientèle ! 


ES 


Le pompe auto : pour ne pos perdre son temps.… La Godig : le nec plus ultra du Ben quoi, jurrose.." 


Ex: 


on... 
ra 


33 ÿ 3 
22 D. 
€ 2 NYT 

=” NT 
Je sois pus ce que c'est. Vraiment. Mois cest efficace ! 


2 
tr 


14 armes 
à] différentes, 
attention. 
cartouche 
violente ! 


à > Ua 


24 clés 
cachées 
partout 
dans 

& niveaux, 
et il faut 
toutes les 


réunir. 


Ilest certain qu'aucune des versions de Doom disponibles 
à ce jour ne soutient la comparaison avec Turok sur le 
plan technique.… mais c'est un peu normal. Contentons 
nous de comparer ce qui est comparable : le “gameplay”. 
Doom et Turok ne sont pas construits sur le même prin- 
dpe, à vrai dire… Là où Doom vous placera devant une 
porte avec 50 minotaures qui vous attendent derrière 
pour vous souhaiter la bonne année, Turok jouera plutôt 
sur l'ambiance ou votre habileté au maniement du per- 
sonnage, dans des passages très “plote-forme”. En fa, 
Doom fait dans la boucherie, alors que Turok profite de 
sa fabuleuse 3D pour vous plonger ds un univers qu'il 
vous luisse le temps d'apprécier… Reste à voir ce que 
nous réserve la version N64 de Doom, que nous atten- 
dons bien sûr avec impatience, comme le principal concur- 
rent de Turok. 


POUR MP AN ELIDUREVE Mr 


Cet espace 
regroupe 
l'ensemble des 
Warps qui vous 
méneront dans 
les différents 
niveaux… 
lorsque vous 
aurez trouvé 


DINOSAUR HUNTER 


LES ‘OUARPS” 
Au gré de vos pérégrinations, vous tomberez pat moment sur un “warp”, 
sorte de porte dimensionnelle qui vous mènera jusqu'à un stage bonus. I 
en existe plusieurs, bien sûr, etils sont souvent bourrés de bonus cachés. 


ficclaim aime Les comics 


Mévouslapeotete deodi masturokeslehéros dune BD "éditée ponAcdaimcomicsiEcrite parimothy 
Toma MkeGrelouencore Simon tonmon ellenestpostroduitedans notre benulangage Celadit, personnelles 
Men fe nele regrette vraiment pos. Jetez un coup d'oeil, on ne soit fomois, mais autant le jeu est fabuleux, autant 


les BD sont ennuyeuses… 


Avec Turok, 
apprenons les 
bonnes 
manières aux 
gens. 


“Mip:mapping”, 
qui évite la 
pixelisation des 
premiers plans ! 


Il yen avait ras:le- 
bol des jeux àla 
Doom-like'oùll'onitire 
auisoft-gun/et aupis= 
tolet a fléchettes: 
Cette fois, les armes 
font trembler le’sol: 
Branchez votre N64 (ou:celle quervous 
aurez dans quelques’ ann... euh moisi!) 
survotre chainethi-fi et vos voisins 
devraient vraiment apprécier. Laïdes= 
cente deflics chez vous après,-c'est 
normal, c'estl'effetTurok’ Bref, ce Doom- 
Likelfait plaisir à voir, même!si\on|manque 
parfois d'ennemisisur lesquels tirer. Mais 
bon,‘onss'éclate. 


Effet de 
lumière 


TECHNIQUE : 
MERCI LE 
SCHMURTZ 64 BITS ! 
La N64 dispose de toutes sortes 
d'effets pré-programmés, que les déve- 
loppeurs ont utilisé un maximum : 
effets de lumière, de fumée, défor- 
motions et transparences… 

C'est saisissant 1! 


Effet de 
brouillard 


Quel plaisir 
de tout ex- 
terminer à 
l'arme nu- 
cléaire ou 
au laser ! 
Turok n'est 
pas seulement un “Doom-like” 
de plus, il est aussi et surtout 
le premier jeu N64 à vous faire 
sursauter de peur sur votre 
siège ! Oubliez les Mario et 
autres Pilotwings, le côté “Bad” 
de la console made in Nintendo 
vient de livrer là sa première 
“brebis galeuse”. Et c'est tant 
mieux ! Aux côtés techniques 
très bien exploités (effets de 
lumière fabuleux, liberté totale 


dans un univers 3D) s'ajoutent Voici un NV à L - 1 nades… 

une ambiance sonore sublime petit panel dE. F Chasseurs, 
et une difficulté très bien dosée, des ren- * :\ robots, dino- 
même avec la manette analo- contres que - ; M saures.. Et 
gique. Un titre indispensable, VOUS pour- ux boss 
c'est clair ! Seul hic : la console eidie En bent 


n’est pas encore sortie. x 
terrifiants, 


bouuuuh | 


} 


Une dé du niveau 2... Il y a 24 clés en tout à 
trouver dans le jeu. 


“UN JEU, MAIS PAS DE 
CONSOLE : KESAKO?”’ 
Turok pour Nintendo 64 en magasin, mois 
la Nintendo!64 nulle port ou presque. 
Drôle d'affaire. À Joypad, nous avons 
toutefois préféré faire le test de cette ver- 
sion reçue à la rédaction. Pourquoi ? Sim- 
plement parce que le jeu est disponible 
dans le commerce (certains d'entre vous 
voudront faire un stock de cartouches en 
attendant la consale} et que les plus malins 
achèferont dès que possible une N64 direc- 
tement en Allemagne ou en Grande-Bre- 
tagne. De plus, si l’on en croit Nintendo 
{est-ce bien raisonnable?}, la console pour 
rait être disponible dès le mois d'avril. 
Conclusion : le test de Turok était obliga- 
toire. Et puis, en attendant de vous pro- 
curer votre N64, vous saurez au moins ce 

que vaut son premier titre… officiel ! 


Après avoir domestiqué la manette, on se retrouve plongé dans une aventure fabuleuse- 
ment convaincante. Ça hurle, ca brûle, ça saigne et le plaisir augmente à chaque nou- 
velle arme. D'ailleurs, Trazom a dû passer au moins 5 minutes à essayer le lance-gre- 
nades, 8 le lance-missiles, 13 le canon à fusion nucléaire. Bref, c'est magnifique ! Les 
capacités internes de la machine ne sont plus à démontrer... Qu'est-ce que ce sera 
lorsqu'on l'aura poussée dans ses derniers retranchements ! 


Les textures ne sont pas 
très très variées au début, 
mais elles sont toujours 
sublimes ! 


Un Motion Capture effi- 
cace… des dinos plus vrais 
que nature. 


Grûce au pad analogique, 
on peut vraiment tout 
faire.… On s'y croirait. 


Les musiques sont excel- 
lentes, mais pas très variées. 
Les bruitages sont gran- 
dioses. 


° L'immersion 
totale dans des 
niveaux vastes et 
bien pensés. 

+ L'originalité, la 
violence et le 
nombre d'armes. 

e La vache... c'est 
super-beau, 
kanmêm ! 


LNIMEPAS 


° Les musiques 
auraient pu être 
plus variées. 

e C'est dommage, 
on ne peut pas y 
jouer en réseau... 

° Je vais devoir 
me racheter une 
conscience. 


LE” 


SPECIAL : BASE SUR LE FILM 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTINUE : SAUVEGARDE 
DIFFICULTE : ÇA DÉPEND DE VOUS ! 
EXISTE SUR : PC CD-ROM 


PLAYSTATION 


EDITEUR : PSYGNOSIS 
GENRE : AVENTURE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 


ans le domaine 
de l'aventure sur 
PlayStation, il exis- 
tait plusieurs caté- 
gories : par exemple 
la sérieuse (Les Che- 
valiers de Bapho- 
met) ou l'humoristique (Discworld, Bla- 
zing Dragons). Eh bien il y aura 
désormais le dramatico-dramatique. 
Avec “La Cité”, nous pénétrons dans 
une atmosphère glauque, très bien 
décrite dans le film de Marc Caro et 
de JeanPierre Jeunet, dont le jeu est 
tiré. Etant donné le caractère très “spé- 
cial! du concept, toute comparaison 
avec les produits précédemment 
nommés s'avérerait hasardeuse : "La 
Cité est vraiment à part. 


Une ambiance 
indescriptible 


Située dans un monde imaginaire mêlant 
“Brazil” et le “Magicien d'Oz”, “La Cité” 
est basée sur le même synopsis que 
le long-métrage. Dans la peau d'une 
petite fille orpheline, Miette, qui opère 
des larcins pour La Pieuvre (deux soeurs 
siamoises), vous allez être amené à 
enquêter sur de mystérieuses dispa- 
ritions d'enfants. Les soupçons sont 
rapidement dirigés vers un scientifique 
nommé Krank : cet homme étrange 
qui vit seul sur une plate-forme marine 
et vieillit prématurément, veut retrou- 
ver la faculté de rêver. À partir de là, 
presque comme dans tout jeu d'aven- 
ture classique, vous allez interroger 
les protagonistes du jeu/film et récol- 
ter des objets ou indices. Les premiers 
se comptant sur les doigts des deux 
mains, “La Cité” est à opposer au très 
chargé “Chevaliers de Baphomet” en 
matière de dialogues. Ici, il n'y en a 
quasiment pas ! La mayonnaise prend 
toutefois tres bien, et l’on est irrémé- 
diablement plongé dans ce monde qui 
pourrait bien n'être que le reflet du 
nôtre... Tout ça dans un petit port 
chargé de mystères. 


Peu de bla-bla, mais 
le souci du détail 


Dans le but de donner au jeu un carac- 
tère encore plus noir, les graphistes 
(qui ont réalisé un travail exceptionnel 
avec des décors en haute résolution 
à la Final Fantasy VI) et les scénaristes 
ont surtout insisté sur l'atmosphère 
malsaine. Ne vous attendez pas à des 
rebondissements spectaculaires ou 
des changements de rythme inces- 
sants. Vous vivrez chaque seconde 
qui passe de manière très calme. 
Comme si vous ressentiez la pesan- 
teur des événements. Comme si vous 


saviez que ce qui se trame est très 
grave. Quelques indices par ci, de la 
recherche par là, et beaucoup de cogt 
tation. Ici, tout est logique. Le plus dif- 
ficile, c'est effectivement de:trouver 
les rares ustensiles qui vous feront 
avancer. Et encore, même en leur pos- 
session, vous serez livrés à vous- 
mêmes : seul(e) au monde ! La Cité 
des Enfants Perdus est, pour tout cela, 
un jeu d'aventure à part qui devrait tou- 
cher un public lui aussi particulier. 
Comme pour le film, on aimera ou on 
détestera… 


Un petit din d'oeil au film des mêmes auteurs, “Delicatessen”. ci le cyclope ne veut pas 


vous laisser passer. 


Profitons du moment de 
repos de La Pelade pour 
se servir: 


N'hésitez pas à fouille 

tous les recoins des pièce 
- visitées, on ne sait jamais 

Miette est désespérée : elle ne sait pas comment se rendre 

sur la plate-forme de Krank… 


Le 


Un jeu d'aventure 
à l'ambiance “Brazilienne”… 


Les graphistes n'ont vraiment 
pas chômé ! Admirez les 
TS TE ë détails des objets de cette 
Si La Pieuvre ou le Vigile vous üouve pièce. L'aïmosphère de ‘La 
vraiment trop ennuyeuse, vous fini- 4#” ; Gté” le Élm - y est bien 
jrez ou dans la cave ou dans une \ reproduite… 
emise quelconque. Il existe plu- 
sieurs manières d'en sortir, même 
i trois voyages dans ces geôles vous 
ondamnent irrémédiablement au 
Game Over’ ! 


Elle n’en laisse 


pas une, Miette ! 


ip 


Marcello devrait bientôt passer à la casse- 
role... 


Un super plon où l'on voit le pêcheur au fom 
Vous devez le rejoindre pour dialoguer avec 


‘aut-il aimer le film 
Jour apprécier le jeu? 


Le tatoueur possède le 
plan pour éviter les 
mines disséminées aux 
alentours de la plate- 
forme marine de Krank : 
il faut se le procurer ! 


RACItÉ 
l85 Enfants 
ARCS 


Marc Caro : «Ce jeurm'a permis 
e visiter des endroits de «La 
LÉ» que je ne CONNAISSAIS pas» 


Hapiisente 


Allez hop ! un peu d'exercice ! Admirez la superbe vue au passage. 


Peu d'énigmes, mais 
ssez difficiles à résoudre 


Les graphistes ont réussi un tour de force monumental : 
lu gestion de la lumière en est une preuve ! 


Comment faire pour éviter de se prendre des coups de jus dns les mains en fouillant cette maudite armoire? 


Jn souci du détail poussé 
à l'extrême 


dci, sur les quais, ily a un 
objet à trouver impérative- 
ment. 


La Cité n'est pas un jeu d'aventure comme les autres. Beaucoup moins axé sur les dialogues, les ache- 
teurs potentiels ne se le procureront pas pour sa durée de vie (les meilleurs la trouveront beaucoup 
trop courte), mais avant tout pour son atmosphère et sa beauté. Décors en haute résolution, belles 
scènes cinématiques, ce titre tranche avec ses homologues. Somme-nous en présence du premier 
jeu d'aventure “élitiste” sur console? Peut-être bien. A vous de voir. Moi j'ai choisi : j'adore ! 


Une chose est sûre : Trazom et moi, on n’est pas tout à fait d'accord. Certes, La Cité béné- 
ficie d'une atmosphère géniale, unique et presque envoütante. Mais ce n'est pas ça qui 
fait un bon jeu. L'aventure reste plate, la maniabilité plus que douteuse (on s'énerve à 
entendre Miette répéter impossible») et la durée de vie très courte qui plus est. Loin 
d'être un jeuitraditionnel, La Cité est une oeuvre artistique. À déconseiller aux vrais joueurs. 


Rien de plus beau n'a été fait 
dans le genre sur la console PAL. 
Les décors haute résolution sont 
de toute beauté. 


La Motion Capture sur Mietie et 
quelques autres personnages est 
excellemment bien rendue. 


La faiblesse du jeu. Difficile de 
ne pas s'énerver. Se tourner, 
bouger, ouvrir des portes reste 
souvent délicat. 


Des sons en sourdine mais tou- 
jours présents et des musiques 


superbes qui se mélent très bien 
à l'ambiance. 


JAM 


Une ambiance 

oppressante. 

De décors d'une 

beauté incroyable ! 

De l'Aventure origi- 

nale. 

a qualité des voix 

des acteurs (pas tous) 

U film. 

Des cinématiques 
nombreuses et belles. 

e Pas si facile que ça. 


Qnrerr 


«|| faut être bien 
placé pour faire cer- 
faines actions ! 

+ Ne vous aidez 
jamais de la soluce ! 

« Difficile de trouver 
certains objets ! 


UN W AUS 
Et À Let 
une à LÉ T 


Eu 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 # ? 
NOMBRE D'ÉQUIPES: 26 EQUIPES 


OFFICIELLES R La 
EDITEUR: SONY C-E CONTINUE : POURQUOI FAIRE? 
GENRE : HOCKEY SUR GLACE : 
NOMBRE DE JOUEURS : I À 8 DIFEICULTÉSFAGICE 
ï EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE ! É 


a fait à peine 122 ans 
que le hockey sur 


| glace est né au 
Canada, dans les 


villes de Kingston et 
Halifax, et plaf ! le vla 
qui débarque sur 


À PlayStation. C'est 
fou comme le temps es 5 Défensive 
passe vite, on s'en rend pas compte ELEC ANS) PENSE 
parfois. La preuve, je viens d'apprendre É 
qu'on est en 97... Dingue, ça. Enfin 
bref, revenons à nos schmürtz. Dans 
ce NHL Face Off ‘97, on retrouve 
toutes les options nécessaires à la 
configuration des matchs : bastons, 

fautes, blessures 


L'habituel mode replay pour 
voir les plus beaux placages, 
les plus beaux buts, les plus 
belles groupes dans la 
foule… 


Quatre modes de jeu - Exhi- 

bition, Saison. Play offs 

et Practice - sont pos- 

sibles, ainsi qu'un 

mode Rosters très 

complet qui permet la 
d'acheter, d'échan- f* 

ger ou même de E + 
créer des joueurs Ê Fer 
(cool, je vais pouvoir 

joueravec Didier Bar 

belivien 1). L'ensemble 

est somme toute très 
amusant, mais vraiment, 

alors que le championnat de 
France bat son plein, je préfère regar- 
der ma télé. parce que NHL Face 
Off ‘97 est quand même laid. Moche. 
Pas beau. Pixélisé. Bah vi, que voulez- 
vous, les sprites en 2D sont assez 
peu détaillés, et leur animation rap- 
pelle un jeu 16 bits. C'est franche- 
ment dommage, car le reste est tout 
à fait convaincant. Toutes les équipes 
de la ligue américaine sont présentes, __ HI 
les matchs sont assez rapides, et vf 
l'intelligence artificielle réussie. Per- P CZa 1 
sonnellement, j'pense ben qu'j'vais > 
attendiela concurrence, parce que ‘ Mode 
calfinira bien par arriver, un jeu de 

hoëkey beau ET amusant. 


“Comment ço j'la joue perso? C'est 
en pas parce que je suis goal que j'ai 
ds pas le droit de marquer.” 


Vz 


ll a beau être assez laid, NHL Face Off ‘97 dispose d'atouts indéniables : on peut jouer à 
8, les options sont nombreuses et utiles, le mode “Rosters” très complet. et on s'amuse 
quand même. Ceux d'entre vous qui attendent depuis l'ère tertiaire un jeu de Hockey sur 
PlayStation pourront se laisser tenter. Quant aux autres, leur patience sera récompen-f 
sée tôt ou tard par un soft plus réussi graphiquement. 


\ 


Let 
= 
= 
FA 
et 
== 
== 
ee 


53H 1HdOET 


Ze point faible of ze jeu. On 
pourrait fermer les yeux 
pour ignorer, mais pour 
jouer, on a fait mieux. 


ANIMATION 
NOLLEHINE 


Tout est très rapide, mais 
l'animation des joueurs est 
vraiment pauvre. 


Lis 
= 
=— 
= 


3IIBUINEN 


Rien à redire. Ca patine et 
ça glisse impeccablement. 


SON/BRUITAGE 
308LINUE/NOS 


On retrouve les musiques 
de supermarché chères à 
l'ambiance des patinoires, 
et les bruitages sont bons. 


@MAER 


e On peut jouer 
jusqu'à 8 ! 

e Toutes les 
options sont pré- 
sentes. 

e Donner des 
coups de crosse. 


FE 
QURMEF 
+ Graphiquement, 

c'est pas la fête. 
e Difficile de 
LEURS une 
Saston.… 
e Me prendre des 
coups de crosse. 


SOLE PLAYSTATION + 1PAD + CD DEMO 
PAD SONY 

PAD TURBO 

IIPAD 
IHTERSTICK (ARCADE) 
TIPLAYER 

ORY CARD 

LE LINK 

LE PERITEL 

ANALOGIQUE SONY 
120 & 


PIN ALLEY 
GLOBAL 
UA SOCCER 
DAS POWER SOCCER 97 

1 RACING 
ANAUTS HOLLYDAY 
ADE GREATEST HITS 


AULT RIGGS 

a ARE 

Lam 

IckDawN 

FT À MOVE 2 ARCADE 

NAGE HEART. 

ESY 
DES ENFANTS PERDUS 

L AND 

L BOARDER 

SH BANDICC 

IcoM 

SADER NO REMORSE 
RIA 


LIGHT 

STALKERS 
S cup 

ENT 


) TR 
ORLD 
PTOR 
ON HEART 

HWORM JIM 2 
MIC 

LIBUR 

EME GAMES 

EME GAMES 2 

AGILE WARRIOR 


SAR 


XY FIGHT. 
RUN 
JCORE 4X4 


ITANE 
2 
R TENNIS 
T RACING 
IATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE 
AN XO. 


DDEN 97 
[Y BAZOOKATONE 
R STRIKE 
FIELD 
IVAN 
DYNASTY 
Y OF KAIN (VF) 
D 


SOLDIER 
IKING 2 

CARPET 

AN X3 

Y WILD ADVENTURE 
MACHINES 3 

ER TRUCKS 

L COMBAT TRI 


RTOON 2 


P MUSEUM VOL 2 
P MUSEUM VOL 3 


1490 F 
199 F| 
169 F| 
249F| 
399 F. 
249 F| 
189F 
169 F 
169F 


NAMCO PRIME GOAL 
NAMCO SMASH COURT 
NASCAR 96 

NBA HANG TIME 

NBA IN THE ZONE 

NBA IN THE ZONE 2 

NE M EXTREME 
NBA JAM TE 

NBA LIVE 96 

NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED 
NFL QUATERBACK 97 
NHL 97 

NHL FACE OFF 97 
NHL POWERPLAY 96 
OFFENSIVE 


PERFECT WEAPON 

PGA TOUR GOLF 96 

PGA TOUR GOLF 97 

PHILOSOMA 

PITBALL 

PLAYER MANAGER 

PORSCHE CHALLENGE 

POWERSERVE 

P T. KILI 

PSYCHIC DETECTIVE 

RAGING SKIES 

RAIDEN PROJECT 

YA 

RESIDENT EVI 

REVOLUTION X 

RIDGE RACER 

RIDGE RACER REVOLUTION 

RIOT. 

ROAD RASH 

ROBOTRON X 

SAM x ME 

SAMURAI SHODOWN 

SENTIENT 

SHELLSHOCK 

SHOCKWAVE ASSAULT 
2000 

WARRIORS 
SLAMSCAPE 
VIET STRIKE 


SPOT GOES TO HOLLYWOOD 


SUIKODEN 

KEN 2 
THE CROW 
THEME PARK 
THUNDERHAWK 2 


TRUE PINBALL 
TUNNEL BI 

TWISTED METAL 
TWISTED METAL 2 
VIEWPOINT. 

VICTORY BOXING 
VIPER 

VIRTUAL GOLF 
VIRTUAL OPEN TENNIS 
WARHAMME 
WARHAWK 

WHIZZ 

WING COMMANDER 3 


NIPE O 


WRESTLEMANIA 
WF IN YOUR HOUSE 


ZERO DIVIDE 


CONSOLE + 1 PAD + MEMOIRE 
JOYPAD SATURN 

VIRTUA STICK (ARCADE) 
CARTE MPEG (VIDEO) 

CD PHOTO 

MULTIPLAYER 

ADAPTATEUR UNIVERSEL 


GUN PREDATOR 


AMOK 
ANDRETTI RACING 
BAKU BAKU 

BEDLAM 

BREAK POINT TENNIS 


MAND AN 
CRIME WAVE 
CRUSADER NO REMORSE 


î RD TRILO 
DIGITAL PINBALL 


DOOM 
DRAGON HEART 
EARTHWORM JIM 2 
EURO 96 

EXHUMED 

FIFA 96 

FIFA 

FIGHTING VIPERS 
GALAXY FIGHT 
GRID RUN 
GUARDIAN HEROES 
HANG ON 


HIGHWAY 2000 
UE 

IMPACT RACING 

IRON AND BLOOD 

JOHN MADDEN 97 
JOHNNY BAZOOKATONE 
LE MANOIR DES AMES PERDUES 
LOST VIKINGS 2 

MAGIC CARPET 

MAGIC THE GATHERING 
MEGAMAN X3 
MICROMACHINES 3 

NBA LIVE 97 


NIGHT WARRIORS 
PANZER DRAGON 2 
PINBALL GRAFFITI 


AYMAN 2 
SHELLSHOCK 
SIM CITY 2000 
Ê D BLAS 
SOVIET STRIKE 
SPACE HULK 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
F TER ALP 

STF 1 ALPH 
THEME PARK 
THUNDERHAWK 2 
TILT 

TOMB RAIDER 
TOSHIDEN REMIX 
TRUE PINBALL 

LTIMATE MORTAL COMBAT 3 
VALLORA VALLEY GOLF 
VIRTUA 
VIRTU 2 
VIRTUA FIGHTER 2 

JA FIGHT 

VIRTUAL GOLF 
WHIZZ 
WING ARMS 
WIPE OUT. 
WORLD CUP GOLF 


MULTIPLAYER 
BATTLE CLASH 
BATMAN FOREVER 
BLACKHAWK 

CASPER 

DB Z LA LEGENDE 
DEMOLITION MAN 
DEMON'S CREST 
DONKEY KONG COUNTRY 
DONKEY KONG COUNTRY 2 
DOOM 

EARTHWORM JIM 2 
FIFA SOCCER 

FIFA 96 

FIFA 97 

FOREMAN FOR REAL 
FLINSTONES 
INTERNATIONAL SOCCER DELUXE 
KILLER INSTINCT 

LOST VIKINGS 

METAL COMBAT 
MORTAL COMBAT 3 
MYSTIC QUEST 

NBA JAM TE 

NBA LIVE 96 

NBA LIVE 97 

NHL HOCKEY 96 

PAC ATTACK 

PACMAN 2 

POWER RANGERS 2 
PSG 

PUTTY SQUAD 

SUPER MARIO WORLD 
SUPER MARIOWORLD 2 
SUPER PUNCH OUT 
TINTIN AU TIBET 
THEME PARK 

TOY STORY 

UNIRALLY 

URBAN STRIKE 
WATERWORLD 
WEAPON LORD 

YOSHI SAFARI 


BATMAN FOREVER 
COOL SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
EARTHWORM JIM 2 
ECCO 2 

FIFA 96 

FIFA 97 

GAUNTLET IV 
JURASSIC PARK 2 
KAWASAKI SUPERBIKE 
LIGHT CRUSADER 
MISS PACMAN 
MICROMACHINES 96 
MORTAL COMBAT 3 
NBA JAM TE 


NHL HOCKEY 96 
NHL HOCKEY 97 
LES SCHTROUMPFS 


SONIC ET KNUCKLES 
SUPER SKIDMARKS 
TAZMANIA 2 

TOY STORY 

WORMS 


R COURRIER : 


enve du Général de Gau 


e - 88110 RAO 


| 


CONTRE REMBOURSEMENT Por 


GRATUIT 


NIVEAU DE DIFFICULTE : ! 
NOMBRE DE MISSIONS : 
UNE TRENTAINE DE NIVEAUX 
CONTINUE : INFINIS--MOTS DE PASSE 
DIFFICULTÉ : PROGRESSIVE ! 
EXISTE SUR : PC CD ET SN 


SATURN/PLAYSATTION 


EDITEUR : INTERPLAY 


GENRE : RÉFLEXION - ACTION 
NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 


u secours, ils sont 

de retour ! Après 

avoir épuisé tous 

| les membres de la 

rédaction lors de 

leur sortie sur les 

___ _T consoles 16 bits, 

nos trois valeureux Vikings viennent 

se perdre dans la 3e dimension des 
consoles nouvelle génération ! 

D'aucuns se diront que grâce aux Capa 

cités de ces nouvelles machines, un 

jeu comme celui-ci doit être à un niveau 

graphique supérieur aux premières 


moutures. Eh bien, vous avez tout faux ! 
Certes, l'intro toute en images de syn- 
thèses - et de qualité identique sur les 
deux machines - est de toute beauté, 
mais le jeu en lui-même reprend les 
mêmes caractéristiques que sur SN 
et MD. 


Nouveaux 
coups, 
nouveaux 
“persos” 


Deux nouveaux animaux 
(un dragon et un 
loup-garou) font 
désormais 
partie du pay- 
sage “Los 
Vikingien”. 
Vous les 
rencontrerez 
aucours de 
votre périple. 
Je vous laisse le 
soin.de.décou- 
Vrimpar vous-même leur différentes 
Capacités. Mais rappelons le prin- 
Cipe de ce jeu : le but est d'aider les 
trois compagnons du moment à sortir 
d'un niveau truffé d'énigmes en tout 
genre, en sachant que chacun d'entre 
eux ne possède pas les caractéris- 
tiques de l'autre. En d'autres termes, 
Un Seul peut sauter, tandis que le second 
peutfrapper etile troisième se proté- 
er. Mais cette fois d'autres possibili- 
tés s'offrent à vous : Baleog possède 
désormais un grappin, Olaf peut rétré- 
ciret Erik the Swift a des chaussures- 
fusées aux pieds ! Grâce à votre rapi- 
dité d'exécution ainsi qu'à votre esprit 


d'analyse instantané, vous devriez trou- 
ver la sortie. mais vous allez souffrir ! 


Graphiquement sobre 
mais original ! 


Le “design” utilisé pour les niveaux est 
Join de ce que l'on était en droit 
d'attendre, compte tenu des capaci- 
tés de la machine. Et ce, même siles 
différents protagonistes sont modélr 
sés en 3D. Mais peu importe finale- 
ment. L'intérêt d'un jeu de ce genre 


à LP 


prime sur la qualité graphique. Une 
fois une partie entamée, il est difficile 
de s'arrêter ! Heureusement, il y a 
Findus… Oui, bon, vous avez compris, 
je voulais dire les mots de passe. Sans 
eux, vous ne feriez pas beaucoup 
d'omelettes, c'est sûr. Bref, bien pensé, 
hilarant (avec les textes en français et 
des voix loufoques à souhait), The Lost 
Vikings |! devient 
une référence 
dans le genre 
Réflexion - Action. 


Une introduction aussi belle sur Saturn que sur PlayStation, à quelques effets de lumière 
prés. lo, il s'agit de la… suspense… PlayStation ! 


Grâce à la capacité de rétrécir de Olaf, 
chercher un objet dans une cavité 
devient très facile. Oui, bon ça va, y'a 
pas de quoi se vanter non plus… 


GRAPHISMES 
pe" 
CE | 


Rien de bien exceptionnel 
dans les deux versions, mais 
des intros très sympathiques. 


MANIABILITÉ 
3LIIBENEA 


Non seulement elle est 
| ne 4 bonne, mais même un poil 
>. eer 4 ss af meilleure que sur les ver- 


; s sions 16 bits. 
Un jeu réflexion - 
action qui ne 
manque pas 
d'humour 


39ULINHA/NOS 


Des voix hilarantes, même 
si elles sont en anglais, et 
des musiques de bonne qua- 
lité. 


ur 


+ Toujours aussi 
hilarant ! 

+ Une très bonne 
durée de vie. 

+ Merci les mots 


de passe. 
Ab, quel plaisir que de se laisser aller dans la jungle et son MN cles Fe “Mes en 


enfer vert. ! français 


Arriverez-vous à Pi 
vo Que 
gerer 3 Vikings ° Certains ralentis- 
) 


Ne. 


| | 


= super débiles 


sements sur 
Saturn. 

+ Pas de grosses 
innovations, 
dommage. 

+ Les voix en 
anglais. 


7 


EN RESUME EN RESUME 


Par son originalité, ce soft - que beaucoup vont découvrir pour la première fois - vaut le 
détour. Certes, ce n'est pas la révolution graphique sur les 32 bits, mais force est de 
constater que le plaisir de jeu ainsi que sa durée de vie sont autant d'atouts qu'il a su 
conservés. Entamez une partie. et vous ne vous arrêterez plus ! Vivement le 3! 


Vu les graphismes, on se demande tout d’abord ce que ce jeu fait sur 32 bis. Et puis, on 
joue, et on découvre les nombreuses énigmes qui achèvent les quelques neurones qui 
nous restaient. Après quatre ou cinq niveaux, impossible d'arrêter ! Plus manger, plus 
boire, plus dodo, juste Lost Viking 2. Dangereux, c'est-à-dire passionnant. 


 SATURN 


EDITEUR : SEGA 
GENR EAT THEM UP 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : | 


ruce Willis serait-il la 
» muse du jeu vidéo? 
j Après Die Hard Trilogy 
(testé ce mois-ci dans 


Le sa version Saturn, ce 
n'est pas trop tôt !), 
. voici le Die Hard 


Arcade made in Sega. La console allu- 
mée, le logo de la Fox Interactive appa- 
raît.… Puis, le titre, un héros aux faux 
airs de Bruce Willis et une midinette qui 
sort d'on ne sait trop où, mais certai- 
nement pas de l'agence Elite. Après 
quelques flexions-extensions de doigts, 
l'action peut commencer. 

Paf ! Alors que le jeu n'est pas encore 
entamé, vous voici face à un jeu médié- 
val. Sega, voyant le succès remporté 
par Namco avec ce genre de méthode, 
s'y met aussi non sans une certaine 
maladresse. Chez Namco, il faut passer 
trois jours avant de décrocher un petit 
bonus minable. Ici, en moins de 
10 minutes, vous gagnez 10 crédits 
qui vous permettront de finir le jeu tout 
en regardant en même temps les Feux 
de l'Amour. Et c'est vraiment pas facile.… 
les Feux de l'Amour. 


Pourtant, parviendrezvous à sauver les 
otages retenus par un professeur fou et 
sa bande de terroristes super armés ? 
Là est la question aurait dit Shakespeare. 
Le jeu est un classique beat them up, 
bien que personnages et décors soient 
modélisés en 3D, génération 32 bits 
oblige. On avance tableau après tableau, 
seul ou à deux joueurs (à vous de déter- 
miner si vous pouvez toucher votre col 
lègue), et on ramasse tout ce qui traîne 
pour cogner : balai, barre à mine, pis- 
tolet, lance-roquettes, fusil mitrailleur… 
La variété ne manque pas dans les 
armes, ni dans les prises, toutes aussi 
spectaculaires qu'efficaces. Avec des 
musiques sympas et des bruitages 
excellents, l'action bat son plein. durant 
20 minutes, le temps qu'il faut pour finir 
le jeu. Dommage, car Die Hard Arcade 
avait vraiment tout d'un grand, le profil 
d'un hit. Renouveler le concept du Double 
Dragon n'était pas si évident et Sega y 
parvient avec talent. Mais de grosses 
erreurs viennent tout gâcher. 


NOMBRE DE JOUEURS : | OU 2 


(SIMULTANÉ) 

CONTINUE : # + BONUS 
DIFFICULTÉ : SUPER FACILE 
EXISTE SUR : ARCADE 


EXTEND 
EVERY 0 


crEozTs 
1 


L'ennemi c'est lui ! Le petit jeu de début de niveau 
qui vient tout gâcher. Bien sûr, vous pouvez ne pas 
jouer. Rien que de savoir qu'il existe suffit à énerver. 

Si vous voulez apprécier le jeu, passez cet écran. 


Tout le monde a vu James Bond et le Docteur No. Prenez donc une bombe aérosol et un bri- 
quet et regardez le résultat. Dans la vraie vie, la bombe aérosol vous explose au visage 
9 fois sur 10. Cest beau les jeux vidéo ! 


PA Les vues du jeu _— 
À changent lorsqu'il £ 

s'agit de tirer avec es. 

un super gun. 

“Chaud devant !", + * $ 

comme dirait Annie 

Cordy. 


Ye 


A la Fin de chaque niveau, un boss vous attend 
de pied ferme. Faites des stocks de munitions 
pour pouvoir les abattre facilement. 


Tout au long du jeu, des séquences 
cnématiques viennent vous décrire 
la panique chez les terroristes. Une 
jeune fille est cachée dans le bureau 
du chef et constituera l'ultime otage 
à délivrer. A vous de jouer Mc Lane |! 


20 minutes 


POUr Survivre 


et finir le jeu 


Tsuflit de regarder la télé pour savoir que la mitraillette est le meilleur ami de l'homme. Après Ber- 
nard Menez, bien sûr. 


TIPS ° TIPS + TIPS » 


| Ne jouez surtout 


début de partie ! 
 C ge! 


Le lance-roquettes… une histoire d'amour. 
Sachez aussi qu'il est possible de passer les 
menotes à vos adversaires 

afin de les neutraliser automatiquement. 


| RE PS Aa éagir au quart 

tour. Sur une séquence cinématique, iyer 
sr Das a où té es dote De 
réussir un mini-exploit, Si vous ratez, vous risquez de le 


want dernier boss face à son dub de golf. 
1 ne rigole pas lorsque Mac Lane est en 
colère, ca non. 


Ce jeu est un scandale. J'allume ma console, j'insère le CD, et voilà que commence le jeu du 
sous-marin. Je joue, logique, et me voilà à 20 crédits. Bizarre. Je me lance ainsi dans l'aven- 
ture. 23 minutes pour tout voir tout savoir de ce jeu d'action vraiment éclatant. C'est un plai- 
sir intense, mais éphémère. Une super déception. Dommage, car le jeu en lui-même reste 
vraiment génial, dans la grande lignée des Double Dragon. en dix mille fois mieux fait. 


GRAPHISMES 
SIHSIHUBE] 


Des décors variés, des adver- 
saires qui changent d’un 
niveau à l'autre, vraiment, 
c'est super sympa. 


RKIMATION 


Les persos sont un peu rigides 
lorsqu'ils marchent, mais 
hormis ce détail il n'y a rien 
de particulier à signaler. 


MANIRBILITÉ 


On réalise les multiples prises 
du personnage sans pro- 
blème, d'autant que la prise 
en main est excellente. 


SON/BRUITAGE 
JOULINHE/NOS 


Le jeu a la pêche ! Les brui- 


tages y sont pour beaucoup. 
Explosions et tirs en rafale 
vont mettre de l'ambiance… 
comme en vrai. 


© TE 

e L'action très 
“cinéma”. 

e Le mode deux 
joueurs pour 
régler ses diffé- 
rends. 

° La variété dans 
les armes. 


Quinn 


+ La durée de vie 
super minable. 
° Le nombre de 
niveaux assez 
limité. 
dée de faire 


SPECIAL : IL À MIS LE TEMPS 
POUR SE RISQUER CHEZ NOUS ! 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTINUE : NON. 
DIFFICULTÉ : PAS ÉVIDENT 


EMI IA 
EDITEUR : SONY C.E. 
GENRE : ACTION/ RPG 
NOMBRE DE JOUEURS : | 


monstres errants en liberté, ainsi que 
très frileux : tout le reste, à savoir boutiques, sor- 
“On le sort, on le sort pas? tilèges, etc. . 
- Bah, c'est pas le genre des k 


ire Le champs du Roi en 


- Ouais, mais ça à fait un carton à 
partout ailleurs. français dans le texte 


- Bon, alors attendons de voir, il sera 


| y en a qui sont quand même 


à 

Le BOUCTTERIDE CUIR ! 5 1806 x 1 
GARDE DE EUNE 23806 x 0 
AHULET-EROUILUARD®— 82506 x 0 


toujours temps de tenter le coup plus 

tard. 

- Bien raisonné, Monsieur Yargl.. Vous 

n'êtes pas notre directeur pour rien ! 

- Eh oui mon p'tit, mais tu prendras 

peut-être ma place, un jour. 

- Je ne vous égalerai sans doute jamais, 

Monsieur Yargl ”. 

King's Field 2 est un “jeu à la Greg”, 
comme on 

dit chez 


nous. Ou un jeu 
“suuuuuper pourrrrrri”, 
comme dirait Seb, qui 
déteste les jeux de rôle. Plus 
précisément, King's Field 2 est un 
Action-RPG. Présenté en vue subjec- 
tive, comme Doom par exemple, il 
n'est pas sans rappeler Dungeon Master 
(ily a une petite éternité sur Atari ST 
et Amiga…). Au menu, couloirs sombres, 
ambiance médiévale fantastique et 


Le scénario vous place dans la peau 
d'un naufragé échoué sur un Île à la 
réputation terrifiante… à vous d'en 
découvrir plus, et de tenter de vous 
en sortir. Enfin tout ça, c'est bien joli, 
mais techniquement, King's Field 2 
supporte mal le poids de ses années. 
C'est un gros défaut, tout de même, 
qui réserve d'emblée le jeu aux pas- 
sionnés du genre. J'ajouterai pour finir 
que sachant que les suites sont sor- 
ties au Japon et 

aux USA 


depuis pas 

mal de 

temps, je 

me sens un peu lésé. Genre, je suis 
français, je ne suis fait que pour les 
belles intros et les softs avec des gros 
flngues. Enfin, tout ca semble changer, 
fort heureusement, et les RPG débar- 
quent en force sur PlayStation. Près de 
deux ans après la sortie de cette console 
dans l'hexagone, tout de même. 


CARTE DES HINEURS 


63006 x 0 


Le plisir d'être un consommateur moyen. Sauf qu'ici, l'argent est le fruit du pillage de 


cadavres. Mais chut, hei 


Un escargot à deux têtes, une plante carnivore qui marche, c'est a, l'ambiance médié- 
vale fantastique ! 


Poe KE ; 


Voici le seul pêcheur invulnérable de l'île. Le seul pêcheur tout court, d'ailleurs. En tout 
cas, j'ai pos pu le liquider, et c'est pos faute d'avoir essayé.… 


Je m'appelle Hola. Mon frere 
Dias est arêivé| sur cette ile 
i1 y a deux ans} maisbnüus ne 
nous Sommes pag vus. Si ous 
de voyez, pouvez vous lui diese 
où je me trouve? 


- Ce erystal une fois utilisé, vous donnera le pouvoir de lancer des bou 
de feu. Cest tout de suite plus impressionnant que les coups de dog 


Le passé 
trouble de 
a Play- 
Station, 
‘évélé aux 
eux du 
Jublic 


itre. En fait, il est vrai 
qu'il a mal vieilli, mais 
avec un peu de volonté, 
on se prend au jeu. 

agner des niveaux, 
explorer les bas-fonds de 
‘île. Disons que ceux 
d'entre vous qui se sont 
bclatés sur Dungeon 

aster par le passé 
s'amuseront, c'est sûr, 
pinsi que les rôlistes purs 
èt durs qui sont moins 
egardants sur la tech- 
ique que le reste. Les 
utres seront vite rebu- 
és par cette débauche 
e défauts graphiques. 


i@) 


C'est pas devant Gas 
Clo- 


Field 2 que vous vous exda 


merez “Oh ! Comment c'est 


beau !”… 


C'est pas bien compliquer à 
prendre en main, les menus 
sont bien faits. 


Toute l'ambiance du jeu. 
Des musiques oppressantes, 
des bruitages très réussis. 


(SNL 


° Le concept Dun- 
geon Master en 
vraie 3D. 

° Pas besoin d’une 
licence de jap ! 
C'est en français ! 

e Parfois, je fais 
pipi dans mon 
pantalon, parce 
que ça fait 
presque peur. 


ner 

= 

° Graphiquement, 
c'est tout pas 
beau. 

e Ils ont mis le 
temps, pour le 
sortir. Ça a mal 
vieilli, tout ça. 

° Burps…. ça 
donne envie 


PlayStation 


Copa 


SQUARESOFT 


Viens te friter, 
si tu l'oses ! 
Misérable 


SNK s'attaque à la 
Nintendo 64 : la 
ouvelle Neo Geo sera 
64 bits, possèdera un 


lecteur de CD-Rom et 


Hevraïit ouvrir la voie à 
des jeux d'une 
nouvelle génération... 


LL 


SNK a annoncé officiellement la présenta- 
tion d'un système de Réalité Virtuelle, bap- 
tisé du doux et évocateur nom de MFX3000. 


en matière d'arcade est un domaine dans 
lequel Sega et Taito ont tenté d'approcher 
sans véritable succès. La nécessité d'une 
capacité de calcul immense, afin de pouvoir 
disposer d'un environnement graphique 
décent, rendait le coût de ces machines pro- 
hibitif. Aussi, si pratiquement tous les grands 
de l'arcade travaillent sur des projets VR, 
aucun, à part une société anglaise, n'a mis 
sur le marché en grande quantité de tels 
systèmes. 


CTEUR : SNK 
NEO GEO 64 BITS 
JAPON : FIN 97 ? 


’est encore ultra-secret au 

Japon (pas pour tout le 

monde !), mais ça y est! Après 

des mois d'attente, la Neo Geo 

nouvelle génération arrive. Depuis 

la mi-février, des équipes de déve- 

loppeurs triés sur le volet peuvent 

voir le prototype dans les labos de la sec- 

tion Recherche & Développement d'Osaka 

de chez SNK. Non contents d'avoir été pen- 

dant longtemps “l'ultime console”, SNK 

lance le concurrent de la Nintendo 64. 

Joypad a mené l'enquête pour découvrir 
quelques informations brülantes.. 


The Future ls Now 


a console sera basée sur un micropro- 

cesseur 64 bits, comme la Nintendo 64. 

D'après des développeurs qui ont pu 
la voir, elle aurait des “performances per- 
mettant l'apparition de jeux d'une nouvelle 
dimension”. Reprenant le concept des PlayS- 
tation, Saturn ou tout simplement de la 
dernière Neo Geo fabriquée par SNK, elle 
inclura en un ensemble la console et le lec- 
teur de CD-Rom. Dès à présent, des socié- 
tés comme ADXK (la série des World Heroes), 
en plus des propres équipes de dévelop- 
pement de SNK, travaillent sur nombre de 
titres. Selon le même principe que la Neo 
Geo, cette console sera commercialisée 
sous forme de machine d'arcade, et, un peu 
plus tard, pour le grand public, mais tou- 
jours principalement à destination des 
otakus. Il n'est pas question pour SNK de 
faire une console qui concurrencerait les 
poids lourds que sont Sony, Nintendo ou 
Sega. Il s’agit plutôt de s'adresser aux fanas 
de l'arcade. Enfin, de source bien informée, 
cette machine sortira dès le mois de 
décembre de cette année au Japon ! Une 
cassette de présentation devrait être dif- 
fusée durant l'AOU, le grand salon de l'arcade 
qui se tiendra fin février. Une affaire à suivre 
pour tous les fans de technologie et de 
jeux vidéo. 


nds mystiques du Darius originel 
conservés. Mais cette fois-ci les 
x adverses en forme de poissons 
sont en 3D. 


Votre bon vieux Silver Hawk reprend du service. 


EDITEUR : TAITO 
MACHINE : ARCADE 

SORTIE : 1997 

DISPONIBILITÉ EUROPE : FIN 1997 


sion de son shoot-them-up fetiche, 

Darius, et passe pour l'occasion à la 
3D. Un veritable événement dans le monde 
du shoot ! Votre vaisseau, aussi bien que 
ceux de l'adversaire, sont en 3D. Les attaques 
sont vues de cote comme avant, mais vos 
adversaires désormais s'éloignent en pro- 
fondeur (d'où la 3D) après quelques coups 
au but, pour revenir sur vous de face... Bref, 
on joue avec toutes les dimensions ! 
Taito n'a pas changé le design des prota- 
gonistes, ni le système de sélection des 
niveaux. Par contre, il est désormais pos- 
sible de choisir son chemin, non seulement 
entre chaque niveau, mais également à 
l'intérieur même d'un stage. On peut ainsi 
choisir de voler dans les airs au dessus d'un 
ocean, ou carrément de plonger dedans et 
de finir le niveau sous l'eau. Un jeu qui devrait 
captiver durant de longues heures les fans 
de shoot them up. 


T aito nous propose une nouvelle ver- 


Une vague de fraicheur 
au Centre Sega ! 


enez vous initier aux joies de la glisse avec le dernier-né 


simulateurs de jet-ski signé Sega. 


Chevauchez de surpuissants engins et affrontez 
les cracks de la discipline sur 3 parcours démoniaques ! 


esurez-vous à un adversaire humain grâce 


la connection de deux machines : sensations garanties ! 


Ressentez les véritables mouvements de ces monstres des mers 
et les remous provoquées par les vagues ! — Mer 


Wave Runner : 
l'été est déjà là ! 


Sega Rally. SEGA 


TOP 5 JAMMA 
Street Fighter 3D. 
CAPCOM 

Raiden Fighter. 
SEIBU 

Puzzle Bobble 3. 
TAITO 

Virtua Fighter 3. 
ÉTÉ) 

Gretzky 3D. Atari 
Games 


le mag des consoles 


Les adresses des Centres Sega en France : 


5, Boulevard des Italiens - Paris 2e. 


+ Place d'Italie - Grand Ecran - lfalie 2 - Paris 13e. 

+ Centre Commercial - LES 4 TEMPS - Porte Boîeldieu - Niveau 2 - Paris La 
Défense (à côté des cinémas, zone restauration). 

* Les Halles du Beffroi - 22 bis, rue du général Leclerc - 80 Amiens. 

+ Centre Commercial ROSNY 2 - Porte 2 - 93 Rosny Sous Bois. 

+ Centre commercial EURALILLE - 59 Euralille. 


ST 


A 


Q 


Voilà un début d’année manga bien calme. Les publications 
ne se pressent pas au portillon. Nous avons tout de même \ 
cherché les quelques nouvautés dignes de figurer dans ce 
numéro d'Anim’Paad. Pour ce qui est des nouveautés, 

le flop de DB GT au Japon en est une ! Les japonais 
tenteraient-ils l’opération de la dernière chance 
pour sauver cette série qui a du mal à 
s'imposer depuis un an? 


Après une petite pause au mois 
de décembre, J'ai Lu a repris ses 
parutions bien rodées avec les 
tomes 10 de City Hunter et de Fly. 
Le dixième volume marque un tour- 
nant important dans FU car il repré- 
sente la fin de la partie du manga 
qui avait été adaptée en série TV 
(diffusée sur TF1). On y voit Fly 
affronter Baran, le terrible roi des 
Dragon qui n'est autre que son 
père. L'issue du combat est 
d'ailleurs légèrement différente : 


Manga FU : © R. Sanjo / K. Inada / Shüeisha 


EE —— 


Ghost in the shell : © M. Shirow / Kédansha / Bandai / Manga Ent. 


dans la série, il n'y a pas de 
gagnant et Les personnages se 
quittent en jurant de se rencon- 
trer à nouveau un jour (une fin à 
la Jacques Martin, quoi); dans le 
manga. Baran s'en va affaibli par 
sa dernière attaque, mais l'his- 
toire est bien loin d'être finie car 
il va faire appel à d'anciens com- 
pagnons pour éliminer Fly et ses 
amis. Fly compte déjà 35 volumes 
au Japon et l'épopée est sur le 
point de se terminer. 
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Ghost in the shell : © M. Shirow / Kédansha / Bandai / Manga Ent. 


GHOST IN THE SHELL : | B 
LE FILM EN ALBUM == CCS 


Fo pa 
AC 
Pour accompagner la sortie du film de Mamoru Oshii SIG 1 ( } 
au cinéma, Dargaud sort dans la collection Kana, (6 ” pl 2 
l'anime comics de “Ghost in the shell”. Rappelons 
qu'un anime comics est une BD en couleur faite à VIDEO 


partir d'images du dessin animé. Vous pouvez ainsi 
retrouver toute l'histoire en 250 pages pour envi- 
ron 79 F. L'adaptation est bonne et pour une fois 
les onomatopées ne sont pas en japonais ! C'est 
vrai, ce genre de détail amuse au début mais finit par 
lasser. L'impression est juste Un peu pâle mais sinon, 
ce petit ouvrage est un très bon investissement. 


Street Fighter 11 V: 


© Capcom / Amuse 
+ 


° à 


Ze STREE 
de FOTER I 


Amuse 


On ne l'attendait plus cette cassette annoncée 
( ’ \ initialement pour... juin 96 ! Enfin. le principal 
y, ) c'est qu'elle soit sortie. Street Fighter Il V, nous 


à vous en avons déjà beaucoup parlé il y a 
/A + quelques années (eh oui, déjà !) lorsque la 


à série commençait au Japon. Ce dessin animé 


d'une trentaine d'épisodes est né du succès 
du film et il est dirigé par le même réalisateur 
(Gisaburé Sugjii). C'est l'histoire de la jeunesse des 
protagonistes du jeu et de leurs débuts dans les cham- 
pionnats, les «Street Fighting», ainsi que leurs premiers 
déboires avec Vega et sa mafia. Tout commence par l'arri- 
vée de Ryù qui retrouve Ken aux États-Unis, son vieil ami 
et compagnon d'entraînement durant de longues années. 
} Ils vont partir à Hong Kong pour leur premier tournoi où ils 
// ( rencontreront la belle Chun-Li. Une intrigue digne d'un bon 
| Van Damme... 
side Street Fighter Il V est proposé en version doublée. Le dou- 
! blage est correct et une surprise vous attend dans la cas- 
sette : la jaquette se déplie et offre ainsi un mini-poster. Un 


À F cassette façon “Pif gadget”. 


La débacle | 


Cela faisait déjà quelques temps que nous ne vous avions pas donné 
de nouvelles de la série au Japon. En fait notre petit Son Gokû 
rajeuni était toujours à la recherche de boules de cristal lui 
permettant de retrouver sa taille adulte (la fameuse recette 
du “on prend les mêmes et on recommence”). On auaïl 
cependant remarqué l'apparition d’un nouvel ennemi 
fixe Baby, une espèce de cyborg créé par un savant doni 
la planète fut détruite par les Guerriers Saiyens. Son 
Gokû était donc Le bouc émissaire idéal pour subir la 
triste vengeance. 


Dragon Ball GT + 
© &ird Studio / Shôel- 
sha / Tel Animation 


Le Santa Barbara de l'animation 


En fait, ce mystérieux Baby a causé déjà bien des ravages. En affrontant Gokÿ 
et ses amis Pan et Trunks, la pauvre planète où il a vu le jour a finit par se 
détruire (et son créateur avec). Finalement, nos amis (expression qu'it ne.faut 
pas forcément prendre au pied de la lettre) sont rentrés sur Terre, accompa- 
gnés de Baby qui ne semble pas,décidé à les lâcher. IL va même aller jusqu'à 
posséder presque tous les habitants de notre planète, les mettant ainsi sous 
son entier contrôle ! Qui peut encore renverser!la situation? Trompettes, rou- 
lements de tambours et tapis rouge : Son Gokü, Mister Satan (Hercule) ou encore 
Pan et Oob. Bingo, on ne s'en serait pas douté ! Quelle super surprise. PLUS 
tard, lorsque je serai un génie je ferai scénariste de Dragon ball GT. 

Enfin, c'est Baby qui parvient à rassembler Les boules de cristal, et il demande 
au dragon de faire renaître La planète Tsufuru. Oob tentera de l'en empêcher 
mais en vain : il se fait rapidement battre (là, je crois qu'il faut pleurer). 


Son Goku Ewing ne rigole pas 


De son côté, Son Gokü avait aussi remarqué depuis longtemps 


Dragon Ball GT : 
© 8ird Studio / 
Shôeisha / Toei 
animation 49 


Ÿ male (même s’il peut se transformer en Super ç 
} tion et peut-être. une nouvelle technique 


que ce nouvel ennemi était bien plus puissant que tous ceux + 
qu'il avait pu affronter jusque-là, d'autant plus Son Goki asse 
#4 qu'il n'a toujours pas retrouvé sa taille nor- D 

Guerrier). IL se rend alors chez son ami le 
Vieux Kaioh-Shin afin de trouver une solu- 

de combat. Le vieux bonhomme sait que jadis, Guerrier 4 | 
comme tous les Super Guerriers, il pouvait déve- n 

lopper une grande force en se transformant en 


agon Ball GT : © &ird Studio / 
deisha / Tôei Animation 


TOUJOURS PAS DE DB GT EN FRANCE 


Lest de moins en moins prévu que Dragon Ball GT soit diffusé 
en France sur TF1. D'ailleurs, l'émission du Club Dorothée devrait 
disparaître en juin après bientôt 10 ans d'existence. Par contre. 
Ln'est pas exclu que la série soit diffusée un jour sur une chaïne 
atellite (AB Cartoons?). Mais ce n'est pas à l'ordre du jour. 


ange. Après tout, ce ne serait pas Une mauvaise idée que de revenir à 
3s bonnes vieilles méthodes qui, ajoutées à ses techniques de combat 
aujourd'hui, lui donneraient assurément un pouvoir encore plus grand. 
>n Gokÿ va donc tout tenter pour retrouver sa queue, élément impor- 
nt dans cette transformation. 


ransformation, Goku-Ak go ! 


ais de son côté, notre «Baby» ne perd pas son temps. Il a remarqué que 
‘sprit de Végéta était très intéressant pour lui. En effet, ce dernier nourrit 
1e vieille rancoeur contre Gokü, et c'est toujours un guerrier aux grandes 
ipacités. Baby va donc s'emparer de son esprit et fusionner avec lui. Ainsi 
it Végéta-Baby ! Arive enfin pour Son GokÜ le jour d'un combat qui s'annonce 
ng et délicat. Il se transforme en singe et jusque-là, rien d'anormail. Puis il 
1sse en mode Super-Guerrier (c'est Le singe tout jaune !) de mode 1, puis 2 
is 3. Enfin, sa force est telle qu'il parvient à passer le stade ultime, le Super 
Jerrier de Mode 4 I!!! IL retrouve alors une apparence à peu près humaine, 
ec des yeux rouges terrifiants. On imagine son pouvoir à cet instant. Seul 
it problème, comme autrefois lorsqu'il était transformé en singe, il n'est 
Js du tout maître de ses actes et ne reconnaît plus ses amis. Nous avons 
faire à une véritable bête de combat qui va buter tout ce qui se trouvera 
r son passage. Mais ceci suffira-t-il à battre un Végéta renforcé des pou- 
irs de Baby ? Car attention. Végéta aussi peut se transformer en singe, 
c'est ce qu'il est en train de faire dans les derniers épisodes. 


T. Haro / Bron: 


- A l'occasion de la sortie du film 

ce mois-ci au cinéma, 
TV TOKYO a décidé de rediffuser 
la série à raison d'un épisode par 
jour. 
- Actuellement. (a plupart des pro- 
ductions Gainax (Evangelion) ressor- 
tent en vidéo ! Après . c'est au tour 
de l'excellente série de ressortir à 
Un prix promo ! 
- C'est le 8 février. et au bout de 200 épisodes, que 
télévision au Japon. 

devrait revenir sur Le devant de la scène en 1997 avec 

long métrage cinéma. mais aussi une série TV qui sera dessinée par Hide: 
Matsubara 


a pris fin 


- Lancement d'AB Cartoons sur AB Sat. qui propose la rediffusion de bon nomif 
de vieilles séries japonaises : 


.. Tout ceci en version presque pas 
censurée en plus ! 
- Le manga X de Clamp est encore 
repoussé ! I[ne sortira pas avant le mois 
de mars au moins. 
- Dynamic Visions compte augmenter la 
fréquence de sortie des vidéos d' 
. Objectif : Une par mois ! Qui s'en 
plaindrait? 
- AK Vidéo se met au dessin animé amé- 
ricain en sortant en vidéo le dessin animé 
qui fut diffusé sur Canal Plus. 
- Sortie au cinéma d'un vieux film avec 
de vrais acteurs sur Réalisé 
par Jacques Demy (Peau d'Ane, Les demoi- 
selles de Rochefort) en 1978, ce film n'avait 
jamais été diffusé en France ! 
- C'est en mars que sortira la série «samou- 
rai» chez Kaze Anima- 
tion 


The Hakkenden : © Pioneer 


/ Toei Animation 


a Grosse bébête verte, vous la 
connaissez tous (même sous les 
traits de Lou Ferrigno à la télé ou 
de Trazom à la rédac), mais l'autre monstre 
ignoble et tout gris avec ses cheveux gras 
et son sourire à faire blémir une pelleteuse, 
c'est une autre histoire. Après sa première 
apparition dans une histoire courte parue 
dans Youngblood #4, PITT a eu droit à son 
propre comic (dont Le N°1 est paru en jan- 
vier 93 chez IMAGE), mais il ne nous est tou- 
jours pas parvenu en France. Ce gros 
ja monstre, intérieurement torturé, est lié à un jeune garçon orphelin 
Dr as F e ; s ë 
Shattront @la wie civile ile Le par des liens psychiques, et à chaque fois que 
le gosse à des problèmes ou qu'il est enlevé 
par des extra-terrestres, PITT le sait et vient 
le sauver (en gros, pour résumer). Dans l'his- 
toire qui nous intéresse, le petit Timmy 
s'invente des réalités pour meubler sa 
solitude, et par un malheureux concours 
de circonstances, PITT et HULK sont 
l'y a des délires”"cos” poussés à la confrontationset là... 
miques, et les deux à vous d'apprécierles combats. 
volumes de‘Lobo." The Marv. [ 
Mask en VO en font partie. 
Vous prenez un'groes duriimpi- 
toyable qui ne fait pas dans 
{a dentelle et un abruti à 
tronche verte qui‘aime rigo- 
ter,lvous mettéz.les deux 
zoziaux dans une même BD 
et paf ! Voilà le résultat, 
A mourir de rire. Néan- 
moins, si VOUS MOUr- 
rez de rire, Joypad n'en sera pas responsable. C'est vrai. ‘on,ne 
vous oblige pas à lire ce Comics, on vous le conseille ! 


C'est le mois des confrontations : 
Lobo rencontre The Mask, nie # DC 


if 


8 
Ë 
$ 
8 
1 
È 
$ 
À 
® 


lèvent leurs atmées Hulk cogne 


À volume 


© DarkHorse - DC 


© Marvel Comics 


à 


omme nous vous l'avions 
annoncé, le cross-over DC 
versus MARVEL est arrivé en 
kiosque. Neuf mois de pur délire nous ; 
sont annoncés. Jusqu'en septembre 
prochain, nous allons pouvoir appré- 
cier les combats titanesques que vont 
se livrer les super-héros de ces 2 uni- 
vers. Ce combat entre les justiciers est 


ous sommes &n présence d'un 
superbe recueil d'histoires 
courtes et d'illustrations en 
noir'et blanc réalisées par les plus 
grands (Moebius, Kaluta, Corben.….). 
Loin de l'ambiance habituelle des 
comics’ ici tout est noir, oppressant, 


dÿ à une querelle entre 2 frères (vous e 

savez bien, des puissances cosmiques...) qui se cha: È cynique. C'est un yoyage au coeur 

maillent pour savoir lequel est le plus fort. Non content à des délires de chacun. Batman y est 

de les voir s'affronter, ils prennent tes choses en mains’ $ héro ouwictime, sauveur futuriste ou 

et décident de combiner leurs 2 réalités, ce qui donne a mort. Onle retrouve même acteur avec 

naissance à “Amalgam", deuxième partie de ce cross-over où les héros sont coms le Joker.SoUs la houlette de Lobo en réalisateur. Chaque histoire 
binés 2 à 2 (1 Batman + 1 Servat=1 Dark Claw) et où ils doivent faire face à d'hor présente un aspect intéressant de la personnalité de Batman ou 
ribles ennemis, pires que ceux qu'ils avaient l'habitude de rencontrer, ouais. des personnages qui peuplent la belle ville sur laquelle il veille, 
De plus, cette série est agrémentée d'articles, de posters et de fiches signalétiques Gotham City. Une très belle pièce. 


sur Les personnages. Du très beau travail. A ne surtout pas manquer. 


A Editinne LIGA 


Adidas Power Soccer 
Pour PSX 


Re 
livré 


Andretti Racing 97 
Pour PSX 


SSUTES 


« Æ #7 Lu 


D 


Ÿ] 


en 


Ayrton Senna 
Pour PSX 


Battie Arena Toshiden 
Pour PSX 


Blam Machine Head 
Pour PSX et Saturn 


il 
KS 


L 


Cyberspeed 
Pour PSX 


Daytona USA 
Pour saturn 


Golden Axe 
Pour Saturn 


Mickey Wild Adventure 
Pour PSX 


= GAMES 
ie 1 
ax te 

C1) 


Olympic Games 
Pour PSX 


Pandemonium 
Pour PSX 


r Speed 
‘et Saturn 


(ing 


Raging Skies 
Pour PSX 


Star Gladiator 
Pour PSX 


Streetfighter Alpha 2 
Pour Saturn 


cun droit d’entrée, ni cotisation annuelle. 


Catalogue Magazine Gratuit chaque tri- 
stre : des Jeux, des Infos, des Nouveautés. 


s CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 


Choix Exceptionnel/constamment 
ctualisé : plusieurs milliers de 
les présentés dans notre Catalogue. 


e la production française + tous les “Best 
lers” Américains ! 


e Garantie d'Économie : chaque Jeu 
eté au “Prix Club Euro” (dèjà -10 % sur 
prix public), donne droit à une Réduction 

pplémentaire sur un second Jeu. 


e livraison encore plus rapide (48 h par 

issimo) en commandant par Téléphone, par 
ernet ou par Minitel 24h/ 24h, 7 jours 
7. 


Destruction Derby 2 
Pour PSX 


ESPN Extreme Games 
Pour PSX 


Disruptor 
Pour PSX 


Doom 
Pour PSX 


Au lieu de 379F 


mn 


Se 
us... Un Cadeau 


Ton Cadeau surprise 


Si tu réponds dans les 8 jours. 


{:) Prix conseillé moyen des Jeux présentés 


Fade lo Black 
Pour PSX 


Titan Wars: 
Pour PSX et Saturn 


Ti Time Commando 
Pour Saturn Pour PSX 


Enronicies ol 


Blezing Dragons 
Pour PSX 


Pour PSX et Saturn 


FIFA97 


L 


Break Point Tennis 
Pour PSX et Saturn, 


Burning Road 
Pour PSX 


Fila 97. 
Pour PSX 


Farmula Onl 
Pour PSX 


bé 


Madden Fod 
Pour PSX et 


Final Doom 
Pour PSX! 


Firoand Kiawd 
Pour PSX et Saturn 


= 


Les Chevaliers de Baph 
Paur PSX 


Al 


NamcoMusd 
Pour PSX 


PGI 
Toi 


A < 
Ÿ 
KZ À 


Pour PSX 


Myst 
Pour PSX 


PGA Tour 9 
Pour PSX 


Panzer General 


Resident Evil 
Pour PSX 


ÆUunN 


Radge Racer Evolution 
Pour PSX! 


Sampras Ext 
Pour PSX 


« 


World Wide 
Pour Saturn 


Tunnel 81 
Pour/PSX et Saturn 


Total NBA 
Pour PSX 


Virtua Fighter Kids 
Pour Saturn 


ñ 


LH 


le (les) JEUX 
que je choisis : 


ÜMie. 
Prénom 
Né(e) le 
Adresse 


3 BripÊs 


PR CP Se 


TATEC.! 
LD 8 J 


VD EU 
es 
say nAanr 
A CUA PUUS 


Playstation 
n 


Le Club par Minitel et par Télép, 


Et par internet : http://www.cdclub 


Cette 2e extension de 
120 cartes, en français, 
à Guardians est tout 
simplement «trop puis- 
sante». Ben ouais. je 
veux dire par là qu'elle 
a la caractéristique 
basique de vous per- 
mettre de gagner en 
écrasant votre adver- 
saire (et je crois que c'est 
bien là le but du jeu, non?). 
Bon, je m'explique : avec 
Drifters Nexus, vous allez 
passer votre temps à vous 
moquer de votre adver- 
saire, soit en regardant son jeu, soit en lui volant des pierres de pouvoir, soit 
en fortifiant vos positions, et j'en passe. De plus, ce supplément est tou- 
jours aussi beau et fera à nouveau plaisir aux collectionneurs. À ne 
pas manquer. 


P_. Phi, Mouche de Bar y 
——. 


re à sa Vitalité por 


réature vulnérable à [a 


ur chaque autre 


Ware Corruption Éthylique en Jeu. 
n 


Grâce à ce nouveau supplément de 102 cartes, en 
anglais, Guardians pénètre Les Nécropoles égyptiennes et 
nous permet de jouer les personnages mystérieux que sont 
les prêtres ou encore d'utiliser Les objets magiques relatifs 
aux cultes égyptiens. Mais ce n'est pas tout. et Là on se régale 
dans tous les sens du terme : on peut aussi jouer «l'homme 
hamburger», ou le gars au chapeau tacos (qui, bien sûr, 
dégouline de sauce…..). Mais là où ça frise l'hystérie, 
c'est lorsque vous tombez sur «Judge Dredge» 
et sa ventouse à WC... Comme quoi, Guar- 
dians reste le jeu de carte le plus drôle qui 
soit, et assurément celui dont les cartes 
sont les plus belles. 


M! Slackback Chak LS 


pass WII 


AUTITILe 
UN 


Faar-cile. 1 starter, 2 dés, 1 adver- 
saire, 1 loupe, de l'aspirine et c'est 
parti, vous êtes prêt à jouer à ce 
jeu de cartes stratégique basé sur 
le plus bel ouvrage que la Terre 
aie jamais porté : Le Seigneur des 


Anneaux. 
L'aspirine et la loupe ne sont là 
que pour vous aider à affronter 
le livret des règles. Une fois ce 
test passé, vous avez entre les 
mains un bon jeu de stratégie. 
Dans chaque partie, vous incar- 
nez Un puissant sorcier et votre 
but est de faire en sorte que 
votre compagnie complète sa 
mission avant votre adversaire 


(destruction de l'Anneau, repousser les forces du mat, etc.). 
Un premier supplément est déjà paru en anglais, nous en 
attendons avec impatience la traduction. 


Cette première extension à Mirage est 
constituée de 167 cartes et est disponible 
dès aujourd'hui. Elle vient compléter le 
jeu de nombreuses cartes qui, après avoir 
été jouées. retournent dans la main de 
leur propriétaire : pensez à toutes les 
possibilités que cela peut autoriser. Mais 
bon, si le pouvoir de ces cartes est inté- 
ressant, il y a quand même comme une 
impression de déjà vu. A l'ouverture du 
1er booster, vous vous dites : pas de chance. 
Vous ouvrez le 2e, puis Le 3e, et là, plus 
de doute possible : les dessins sont mons- 
trueusement ressemblant aux deux séries 
précédentes. Dommage, nous étions pour- 
tant persuadés que les artistes savaient 
faire preuve d'imagination sur un même 
thème. Pas tous, apparemment ! 


Pro Tour 


Wizard of.the Coast organise, 
du 11 au 13 avril 1997, Le 7e 
Pro Tour Magic : L'Assem- 
blée. Cette première mani- 
festation européenne aura 
lieu au Cirque d'Hiver-Bou- 
glione, et rassemblera plus 
de 250 joueurs. 


Cinquième 
édition 


La nouvelle édition de Magic : 
L'Assemblée est prévue pour 
le mois de mars 97. 


COMPLETEZ 
VOTRE COLLECTION 


Commandez les anciens numéros de PS sa 


SE Sy Ga rg 2 
(Ga8, Virtua Cop (sat, Galactic Attack (at) 

@ Sol + Tips ht (Fi, Va Fer 2 
ai Vos land M, MG 5, Vria Cop 


Gb 
© Dossiers : Ls du premes jeux de FUlra 64 
Disney Interactive, premiers pas 
dun 
© Anim’Paad : Ghost In The Shel, 
Virtua Fighter, Cobra, Lodoss. 
© Poster : Sega Raly/itua Fighter 2 
+Joypad International 


© Cadeau : Supplément 32 pages sur tous 
les nouveaux 
e Tests : Fe tn Back (F9, Euro 96 (ad, 
baku Baku Animal (Sat) 
e Sol + Tips : Kof95 (fat, Titan Wars 
(fa, Men Triogy (79, Kkak te Blood (P9, 
Ball 2 


© Anim’Paad : Black jck, Cobra, Porco 
Rosso, Ghost in the Shel, et l'interview de 
Hauo Komatubara. 

e Poster : 36 Eyes / Ridge Raer 
Revolution 


e Cadeau : Une asset de l'animé 
Evangelion + des bampers Street Racer. 

e Tests : fret Ra (a, Cale de 
Baphonet (PS), Pandemoniunt (F9, Destucion 
Derby 2 (P, Virtua Cop 2 (a), F97 (PS). 

e Sol + Tips : Motor Toon GP 2 (PS) Time 
Commando (F9) Rsden Evil (75, WpEout 2097 
(P9. Virage is (a), Tunel BI (9 

e AnimPaad : Toute l'acalté du manga 
et de l'animation “un dosser sur Evangelion + 
le shopping Evangelon. 

e Poster : Pandemonun! / Alce in Cbetand 


consoles 


Priorité aux jeux ! 
e Tests Jde 2 F3 Aa Se QD 


HAT 
M NBA In (ner ml 
S : a Den 


ne pee 


5 DE ps 
Donkey Kong Cou 
e :l8 


et rs Je bi lag FE : 


+ Joypad Internati 


2 cadeaux : Le manga Mother Sarah + 
une arte de colecton X-Files. 

e Tests : Fomula (PS), Ohmpic Games, 
Im. Ta & Fil (PS, Resident Eu (9, 
Slannfam 96 (St), Sanpras Extrême (5 


e Sol + Tips : Need For pe (PS, Haut 


Mig (9, Telden 2 (PS, Adas Pover Soccer 
(F9 Sbade Apta (7), Me Horde (am). 


© Anim'’Paad : Dosier Camp, Gty Hunter, 


F4 Lama, Hukla, Be Bo. 
e Poster : Resident Ed E Hard 


e MARIO KART 64: le Test! 
+30 pages de jeux M4 : Ta 64, Ke sn 
Gold, YoshiIsandé4, Sao 64 et ben d'autres. 

e Tests : Via On (a), Tbal n°1 (F9, 
Command & Conquer (F9, NBA Le97 (P5) Sim 
Gt 2000 (PS, Samurai hodoun I {Neo Go). 

e Sol + Tips : Wipéout 2097 (PS) Time 
Crmando (7), Formula One (PS, Destucion 


Deby (a, Crash Bandioot (5. 


© Anim’Paad : Toute l'acualté du manga 
et de l'animation un dossier sur Black Jack + 
Rs mangs créens. 

e Poster : Toba N°1 / Daytona USA CCE. 


e Tests : Seet of Evermore (SN), Breath of 
Fire 2 (N), Descnt (PS, Sim Ciy 200 (a). 

e Sol + Tips : Hyst (PS) La in, Sega 
Ra (ab, Tone S (a, NBA Jam LE. (5, 
Gex (PS, See Fighter Zero (5 

e Dossiers : Les bors pars de locson 

Le ur de Dragon Bal ar 

e Anim’Paad : Faméle, Fatl Fury, 
Final Fantasy. 

e Poster : load Rash/Secet Of Evermore 

+ Joypad International 


e Cadeau : Pare Guabrs 
Memory Card pour Satum et Playstation. 

e Tests : Blang Dragons (P), Time 
Crmando (F9, Mg Ga), DBZ (PS), Das Cup 
(F9 Retum Fe (PS) The Story of Thor 2 (ab 

e Sol + Tips : Desent (F5, Hagic Camet 
(F5 Lane Sole (PS, Total NBM6 (P5), DBZ 
AP). Gex Gb Viager cs a. 

e Anim’Paad : Dosser Masamune Shirow, 
316 Eyes, Video Gr À, Manga Mana, Taken. 

e Poster : Time Commando/ Gursmth Cats. 


al Fantasy VII : le Test! 

La totale en arcade avec Tekken 3, Sreet 

Figher et Vita Fghier 3 mas aussi The Nesd 

For pes 2 et Turok pour Nintendo 64. 

e Tests : Lea o lin (5 Süloden (PJ, 
Desk Sora, Svt Sie (at. 

e Sol + Tips : Star Gladator (PS) Street 
acer (P9 io and Kavd (F9), Pandemonium 
(75, Val On (fa 

e Anim’Paad : Toute l'acualité du manga 
et de l'animation + un dossier sur es mangas 
dinoës. 

e Poster : Legacy of Kai / Road Rage 


e Tests : Wipfou Gaÿ, The Med Far pe 
5 Wg Come (Ty Sy 
(HIS, Ha Cnet Pa. 

e Sol + T : Set Fe eo (a), Re Raor 
Rerkon (9) Taie 2 (P9, Nr Cp (ab. 

e Dossiers : magna %, lanr en récau 

Les sans au centre Sega 

Pete Caps Extreme sur 32 bas ! 
Anim’Paad : Hother Sarah, Kamui, 
Hop anime (Have lintrien 
e Poster : Far East Of Eden Zero/Toshinden 
+ Joypad international 


Qu gosns Era 


e Cadeau : Trois ares de œlecion Tekken 2 

e Tests : Wip£out 197 (PS, Die Hard Triogy 
(F9 Tama BL (PS), Bumng Road (F9, 
Ethumed (a, Dadotikes (F5 

e Sol + Tips : Haño 64 (NEA, Tba N°1 
AP The Need For Send (7), King of 35 (P9, 
Borrberman (a 

© Anim’Paad : DBI le film, Bastard et un 
doser complet ur Engin. 

e Poster : Tunk / Tekken 2 


e Tests : Hs Power nc (PS) Guardians 
Heroes (Sat, Street Fighter Alpha (PS/Sa), Ridge 
Racer Reokion (F) 

e Sol + T : XHen (fat, Guardians Heroes 
(at, Toy Sr (HD), DK County 2 (M. 

e Dossier : Formula One Patton, le 

4 prodige de Psgnoss 

e AnimPaad : DBZ le nouveau fm, 
Nontaha, You're Under Ares... 

e Poster : Haher Sarah / Ygen Hasta 

+ Joypad International 


s Caen Les Trad Deus, le tableau de 
stores et lautocolant Bedlam. 

e Tests : Tomb Raider (P, Crash Bandicoot 
(9 Sr Ga (9, Fghng Vpes (al 
Sreet Racer (5), 12. (P9, Sont Ste (PQ. 

e Sol + Tips : Tobal n°1 (PS), Street Fighter 
Leo 2 ab, Guardian Heroes (a), ighng 


Vs (ad 

e Anim'Paad : Toute l'acuaé du manga 
et de Faniaon ais qu'un osier sur Ken 
Sonata (Gumsmit Cat}, 

QE Crash Bandicoot / Paro Wars 


Pour recevoir chez vous les numéros de Joypad présentés ci-dessus, 


(mais aussi les n° 35 à 48) rien de plus facile, En fait, il y a plus facile, 
comme éternuer, mais c’est nettement moins marrant. 

I vous suffit donc d'envoyer un chèque de 39 francs (32 francs + 7 
francs de frais de port) à l'ordre de Joypad, en précisant le ou les 
numéros que vous désirez commander. 

L'adresse pour envoyer tout ça : 


DO N°49 


ON°50 ONSI 


ON°54 COIN°55 COIN°56 CIN°57 


ASNULES 
DE 


Par Kendy 


Zlu est quelqu'un de très pointilleux, tellement pointilleux qu'il m'a envoyé une lettre recommandée 
ur me demander si je pouvais préciser sur quelle sorte de CD j'avais testé mes astuces. Car il existe 
ns le monde merveilleux des jeux vidéo deux types de CD : la version définitive que Mr Ogl, frère de 

Zlu, peut s'acheter en boutique, et la version “Test” que nous.recevons à la rédaction et dont les 
tuces peuvent être modifiées à la dernière minute par les éditeurs. C’est ce qu'on appelle l'humour. 
tte Seconde version se nomme “Gold” à cause de sa zolie couleur dorée. Donc dorénavant et pour 
us fournir, à vous et à Mr Zlu, des astuces qui tuent avant tout le monde, nous 
ciseront l’origine du CD sur lequel aura été testée l'astuce ! C’est pas 
au, ça? En tout cas, c’est la super classe pour Mr Zlu qui va 
uvoir Se la donner grave ! 


Version : Définitive / Européenne 


LES CODES AVEC LE NOD 

GOOK6EMG2 

UDE7YIN90 

K8APR9EIE 

400E4849T 

OGWIOT66T 

OS21QM3WE 

OS23HA6EW 

40J5ZFUBD 

FOD/7TV76M 

4065J0YFP 

932AJS8ED 

Dernière mission à gauche : 

ENZTUFXLO 
Dernière mission en bas : OGERD8FDI r ARE 
Dernière mission à droite : 406NTYAKC FT uor 6e Pat 


ENZTUFXEO | 


POUR ETRE INVINGIBLE 

Pendant le jeu, faites Pause puis Bas, 

Y, X,R, Droite, L Gauche, B. Votre 
personnage aura alors les yeux du en 
cas de réussite du tip. 


Une indication s’inscrira en 
bas de l'écran à droite en cos 
de réussite. ER 


Version : Définitive / Européenne Gas Die sro0t Caraxv 


Dosorteus 


POUR JOUER EN MODE MIROIR Le circuit sera alors inversé. 
Sur l'écran de sélection des circuits, pressez simultanément sur les boutons Faites les manipulations sur cet écran. 
X+Y+2Z, puis validez avec le bouton A. 


Entrez dans le menu 

“Nickname” le mot suivant 

: DEAD, Ensuite, commencez 

une partie puis allez dans le qu s 
menu de sélection ge PRE = GREEN D + pour alles 
d'achat des manèges en 5 1 S Ta TUE UT 
choisissant les petits chevaux du tement letboss de 
menu. Une fois dans ce menu, il 

suffira de presser simultanément 

sur A+B+C+X+Y+Z pour pouvoir 

prendre à l'oeil son manège ! 


Version : Gold / U.S. 


ng or 
ighters CT 
-SATUR 


Version : Définitive 


POUR ETRE PLUS 
BALEZE 

Pendant le jeu faites 
Pause puis faites Haut, 
Haut, Bas, Bas, Gauche, 
pro Gauche, Droite, B, 


Version : CNE / Japonaise 


> BEA 


Version : Définitive / Européenne 


É el INVENTAIRE 
- presser le 

Select pour 
progresser dans 


Tape ue met 8e prise 
TvE 


 … Pressez Select pour finir le niveau 
| commencé. 


E/0- changer N-Slieetionner 


POUR AGGÉDER À TOUTES 

LES PISTES 

Entrez le code suivant sur 

l'écran où l’on vous demande de | # 
nommer vofre voiture : 

MACSrPOO. Attention, il va 

falloir respecter les majuscules 

et les minuscules en entrant le 

code. Après avoir fait cela, 

revenez sur l'écran principal puis 
commencez une course en mode : 
“Practice”, vous aurez la , $ % POUR VOIR LES TRONCHES DES PROGRAMMEURS 

surprise de constater que vous Entrez ce code sur l'écran où l'on vous demande de nommer votre voiture : 


pourrez accéder à tous les CREDITZ!. Une fois cela effectué, la démo apparaîtra. 
circuits du jeu. 


Version : Définitive / Européenne 


Mettez-vous en 
mode 
“Practice”. 


Entrez CREDITZ! Vous aurez droit aux caricatures des 
programmeurs. 


Fractice POUR VOIR LA DÉMO DE FIN 


Entrez ce code sur l'écran où l’on vous demande de nommer votre voiture : 
ToNyPaRk. Attention, il va falloir respecter les majuscules et les minuscules en 


Choisissez votre 
entrant le code. 


TrackSelect Gr 


+: 
f # 


Entrez ToNyPaRk. Voilà la démo de fin ! 


AUSDE 


Des tonnes [ 
d'astuces UX 
sur les TÉTÉSPTIRNE 
meilleurs 

jeux PlayStation 


HIEUMIANQUER] 


Moir effectifs 
réorganisation L N 


transferts 
Al signatures 
libérations nouveau Joueur 


anhuler blessés 


FT 
Lei 
A 
VA 
\ & 
prénom: Amory é 
mod: Wong 


bei Attonta 4) % 

poste} pal 1} 
no 68 Wallot: | Do 

7 main: \ 291 Dates “ 


K pppoièe But avr pa valider Le nom” 


À 


Pendant le jeu, faites 
Bas (il faut que le 
lemming soit baissé), 
Start, maintenez Haut 
enfoncé, maintenez 
ensuite LI enfoncé, puis 


%, M. Des chiffres apparaîtront alors au see de l'écran. 
Ils symbolisent les numéros des stages bien sûr ! Il suffira de 
presser simultanément sur les boutons Haut+L1+Select+Start 


pour changer de niveau. 


Ce mode ne fonctionne 
qu'une fois le tip des 
choix des niveaux 
enclenché. Sélectionnez 
le casque avec des ailes 
puis pressez sur L1+ 1 
pour pouvoir voler dans 
tout le niveau. 


1 


Boon: vo mi RS 


no 


ébpes E 

postet Lee come Joueur ere À 

no de 
x main: À 


modifier joueur 
créer Joueur 


effacer Joueur 


vadk pouver er8ét 40 nouveaux Joueurs. 


des membres LISTES de 
téaupe use proc ie tine 
doser Yause \ 


Hnerial continver 
”'Gromuer 


lN 


Nha Live 7 
PLAYSTATIO 


Version : Gold / Européenne 


Entrez les noms des programmeurs suivants et 
vous obtiendrez à la fin un total de 40 joueurs en bonus ! Surtout, n'oubliez pas 
de presser le bouton Start à la dernière lettre de chaque nom et de respecter les 
majuscules, sans quoi l'astuce ne fonctionnera pas. Voici donc les différents noms 


à entrer : 


Amory Wong 
Allan Johanson 
Brian Krause 

Dom Humphrey 
Daniel Ng 

Robert White 

Dan Scott 

David Bollo 
Sebastiaan Reinarz 
Sheila Allan 
Michael Vanaselja 
Casey Rond'Brien 
Doryl Anselmo 
Giovanni Sasso 


ä CT TA ne passe! 


our FPER He 


vies 57 ne. À 


Niveau 3: 
Niveau 4 : 
Niveau 5 : 
Niveau 6 : 
Niveau 7 :@, 
Niveau 8 : BB, 
Niveau 9: %, 


secr1 pl 121» 
ÊT 
Nes 


> 
ee>*1°er 
er rPr>prr 


S 


ser 
EunLRn*n" 


» x 


*n°»xme 
x 
2e2te00e 


.e 
>br 


Kim Gill 

Mark Soderwoll 
Greg Allen 
Cindy Green 
David Laviolette 
Adam MocKay-Smith 
Traz Damji 
Steve Royea 
Crispin Hands 
Jeff Moir 

Sam Nelson 

Ed Fletcher 

Stan Chow 
Torrnie Williams 


Version : 


xxx 


Lux RXEX à: 


È 


> ® 


Michael Klassen 
Marcus Lindblom 
Dove Warfield 
Ivan Allen 

Brian Wideen 
Brent Nielson 
Aoron Grant 
Renata Antonic 
Zoe Quinn 

Sean Rond'Brien 
Novell Thomas 
Al Murdoch 
Ernie Johnson 


Détinitive / Européenne 


Niveau 2 : EIACCAI 


Niveau , 10 
Niveau 11 :E 
Niveau 12: J 


Niveau DEN KPC 
Niveau 14 : FFIHAKDK 
en a : AA IAIBEB 


Niveau 17 LMCIA 
Niveau di 
Boss 3: 


a le jou ny ef ain 1« es 
ou Ds lard los Saunas buse) 


59 Saunlieu de ZE 


Soit 3066 
de réduction ! 


_. 


| ABONNE 
à renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 


Oui, je m'abonne à Joypad pour 1 an (11 numéros), et je recevrai en plus le jeu : JP214/JP215 


Q Legacy of Kain sur PlayStation 
Q Die Hard Trilagy sur Saturn 


pour 525 F seulement au lieu de 7E4.F. 


Je joins mon règlement à l'ordre de Joypad par : 


Q Chèque bancaire ou postal Q Mandat-lettre 
Date de naissance LL IL LL 1 ] 
Q Carte bancaire n° LL LL] LIT] LILI] LI111] Console 
i Pseudo … ; 
Sir me en (à créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 


3614 Joypad). 


Offre valable 2 mois, dans la limite des stocks disponibles, et réservée à la France métropolitaine. 


ASTULES 


ARMES 
Pendant le jeu, faites les manipulations 


POUR JOUER AVEC SWEET TOOTH suivantes sans faire la Pause selon 
Sur l'écran de sélection des véhicules, l'arme que vous désirez activer. . MINE NAPALM 
faites Haut, L1, A, Droite. Shield : Haut, Haut, Droite. Droite, Gauche, Bas. Droite, Gauche, Haut. 


PLAYSTATION 


Version : Gold / Européenne 


SELECT CAR 
TMICARNINEO! 
de, 2 


CODES DES HIVEAUX | POUR JOUER AVEC MINOR RER 
Moscow :®, À, a %, A, Vide. @\ &| | Sur l'écran de sélection des ISELEGEEAR 
Paris : Vide, A ; \ que | \ | véhicules, faites LI,Haut,Bas, CAR INFO 
Gauche et vous pourrez jouer 
avec le tank géant. 
Antarctica : À, Ë 
Holland : À, Lu, ét Vide. 
Hong Kong : @, A, ®, 


Entrez ces codes dans Las menu des 
Passwords. 


LES CODES AVEC NOD 
ESIUTV34C 
ne F | WI5DASRS8 
k ” QHINGYACU 
ES 8PHJVETP8 
STATII GTIKWOJDK 
PLAY TION 8743L1RBM 
e RARES W15Q2D2/5D 
Version : Définitive oX2cromRM 
Z3ASZOPS6 


LES CODES AVES GDI OXPX5QCA4 A83XQ53BM 
OX8Y9IWLT XKVOS5EI27 DA9BS9FUP 
COROF2ADO O3PRQTNOI 

OXL3NYNNO WINH2260QF 

CAE9FWNKD EKKEZ7Q71 

OX3CS3D46 GTITXJZA2 

CORTUKYVS 457ED7GOU 


POUR JOUER EN “OPÉRATION SURVIE” 
Pour avoir de nouvelles missions, entrez : COVERTOPS. “Opération survie” apparaîtra 
alors sur l'écran principal. Ce code fonctionne pour les deux camps. 


uen 
2 


Pre 
#2 


Revenez sur l'écran principal. 


_u : 


Disruÿtor 


SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSFFFSS 


FFF SSSSSSS5SS5SSS55555555$ 


i je me permets dete parler aussi 
directement, toi/quillis cette Joybank, 
c'est que les choses vont mal, de nos 
jours. Mr Zlu, qui en a pris conscience 
ce fameux soir du 25 décembre, est 
venu me Voir aussitôt. Enfin, dès qu'il s'en 
est rendu compte (il faut lui laisser le temps): 
Il s'est aperçu que le Père Noël n'existait 
pas, que nous nous fourvoyions tous, que  :21 140 JOYS : MASCARELL Jean-Philippe 
le marché de la planche à repasser en Colom- 
bie était en chute libre, que Didier Barbeli- 
vien écrivait des chansons, que c'est pas cool 
d'être pauvre, que la plupart des'idées qui :2520 JOYS : VARLOT Cédric 
germaient dans son cerveau n'étaient pas 1 820 JOYS :'ARLETTE Louis 
géniales, car d'autres y avaient déjà pensé, 2 RE 
que le Trash-Pop-Métal:Hard-Core-à:Tien- BASE OUR UE) 
dance-Néo-Punk envahissait sa TSF, que -630J0Y$ : MENARD Louis 
quelqu'un était mort en regardant!" Un Pois- | 589 JOYS : HUSSON Michaël 
son Nommé Wanda” au cinoche, mort de 
rire bien sûr, queinous autres à la rédac en 
étions à utiliser des tapis de souris en!guise 
de matelas pour dormir, ainsi qu'à discuter 
avec nos souris Macintosh, et tant d'autres 
abominations encore. Alors, pour essayer 
d'éviter une panique qui ne saurait tarder, #77 JOYS : MAINGUY Eric 
ün pétage de plomb collectif, bref, pour éviter 7650 JOYS : CARBON Hervé 
de sombrer dans le désespoir et mieux!lutter 
contre la dureté de la vie, sache, toi quilis © 7340 JOYSS RELCASE Miche 
cette Joybank, qu'elle est là pour toi. Juste + 72290 10Y$,:TILLY Dominique 
pour TE faire/plaisir. Qu'elle tepermet de 7661 JOYS : AQUARONE Nicolas 
gagner des jeux, des T-shirts, des jeux, des 
T-shirts, des jeux, des T-shirts... bref, cinq 
à chaque fois'sicu lis bien, et si tuies le seul 
à participer..Mr Zlu te souhaite bonne chance. 
Moi pas, parce que je suis super-dégoûté: 
Papa Noël, c'était destconneries : je suis dé- 
goû-té. 2 71969/JOYS : FARGUE Hiro 


, 
de Dollars ou même de Marks, on prend quand même, mais t| 
ne gagneras pas. Cela di, c'est une idée géniale, si elle avait gen 
dans ton cerveau. 


2. Sache, toi qui lis ce règlement, que ce n'est pas en signant À. 
Nonyme sur ton bon de participation que tu connaîtras l'nfinie 
gloire d'avoir gagné à la Joybank. Nous voulons les noms, pré- 
noms et adresses complètes, sinon, poubelle. 


qu'on n'a pas non plus envie de mener une enquête com} 
pour savoir combien tu as misé par lot. On a un magazine à fai 
nous, pas de temps à perdre. Non mais.… 


4. Ne crois pas, toi qui lis ce règlement, que l'idée qui vient de 

germer dans ton cerveau est géniale : tu n'es pas le premier à te 

dire “je vais jouer avec des potes, pour avoir plus de Joy$”. Et 

ceux qui y ont pensé avant toi savaient qu'ils en avaientles pleins 10. Sache, toi qui is ce règlement, qu'on en a marre d'écrire dé 

droits, mais qu'un seul nom devait figurer sur le bulletin. trucs pour rien. Et qu'il fut lire ce règlement, il est là pour ça. 
Jim est mort, c'ést pas pour rien. Alors histoire d'être sûr, 
devrais le relire une seconde fois. 


CEE RELREELESEEEEESESEELESE 


ANK 


GS SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 


LOT N°1 

5 CD LA CITÉ DES ENFANTS 
PERDUS 

5 GAGNANTS 

MISE À PRIX : 499 JOYS 


Avec un lot pareil, tu ne pourras plus dire 
qu’on garde tout pour nous et qu'on ne 
te laisse que les Miettes. Haha. Moi, ça 
me fait rire, Et Mr Zlu, n’en parlons pas. 
Alors toi, qui lis cette 
Joybank, ne te fous 
pas de moi. Et 
encore moins de 
Mr Zlu. Ce n'est pas 
ma faute, si tu 
n’aimes pas les jeux 
de mots. Ni celle de 
Mr Zlu, d’ailleurs. 


LOT N°2 
5 CASSETTES “BLACK 
JACK”, VOL 1! 
5 GAGNANTS 
MISE À PRIX: 300 JOYS 


Sache, toi qui lis cette Joybank, que 
le lot n°2 n’est autre que l’adapta- 
tion vidéo du manga “Black Jack”, 

et que les histoires de ce chirur- 

gien déjanté, Mr Zlu les adore. Et 
il a raison, elles sont géniales et 
très bien portées en OAV. 


© Kaze Animation 


LOT N°3 

5 T-SHIRTS SIM CITY 2000 
5 GAGNANTS 

MISE À PRIX: 150 JOYS 


Sache, toi qui lis cette Joybank, que nous pensons à ton avenir. L'été 
approche, et l'idée qui vient de germer dans ton 
cerveau n’est pas géniale du tout. Tu 
n'es pas le premier à te dire “Je vais 
mettre ma super Doudoune, cet 
été”. On y a pensé avant toi, d 
etil se trouve que les T-shirts | 
Sim City 2000, pour l'été, 
c'est une bien meilleure idée. 
Parce que la doudoune en été, 
me dit Mr Zlu, “ça fait vraiment 
trop transpirer sous les bras”. 


‘playc_ ation? 
Play god. 


QE 


“PlayStation?” 
Play god. 


HE‘ 2000 on 


LIT, EUH, NON, LOT N°4 
5 CD “COOLBOARDERS” 
5 GAGNANTS 

MISE À PRIX: 300 JOYS 


Sache, toi qui lis cette Joybank, que de même que l'été approche, l'hiver 
s'éloigne. Alors, pour compenser, une idée géniale est née dans le cer- 
veau de Mr Zlu, qui s'est dit “Pourquoi ne p.. ne papa. ne pas jouer 
à Coolboarders, 
pour se rappeler 
Phi... Phi. l'hiv..!. 
l'hiver?” (Mr Zlu 
bégaye un peu 
quand son cerveau 
travaille trop). Et 
pour une fois que 
Mr Zlu a une idée 
géniale, je me suis 
dit, servons-nous 
en. Et voilà, ce jeu 
de Sony te per- 
mettra, à toi qui lis 
cette Joybank, de 
retrouver les sen- 
sations de la glisse 
cet été. 


(BON À DÉCOUPER ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES + DATE LIMITE D'ENVOI : 31 MARS 1997) 
à renvoyer à JOYPAD 6 bis, rue Fournier 92 588 Clichy cedex 


NOM : … PRÉNOM : 
ADRESSE : 
MISE À PRIX LOT N°1 : MISE À PRIX LOT N°2 


MOTADES MISES ERRE ere 


MISE À PRIX LOT N°3 
mrrmurrmen VOTRE CONSOLE : 


Si votre console 
vous fait le coup de 
la panne, ne courez 

pas en acheter une 
autre : faites-la 
soigner. Le service 
après-vente assuré 
par le constructeur 
garantit une certaine 
durée de vie à 

votre machine... 
Joypad enquête sur 
les modalités et 
l'efficacité de la 
chaîne de réparation. 


Ce qu'il faut savoir _: 


mordial, surtout lorsqu'il s’agit de 

matériel électronique. Ce n'est pas pour 
rien si certains distributeurs, comme Darty, axent 
toutes leurs campagnes de pub sur ce “service 
rendu au client” pour se démarquer des autres. 
Toutes les sociétés importantes possèdent 
leur propre SAV, lorsqu'elles ne sous-traitent 
pas à un spécialiste. Une console qui flanche? 
Un branchement malheureux? Une chute impré- 
vue? Une miette de gâteau tombée inopportu- 
nément dans la machine? SOS SAV ! Voici en 
quelques points ce qu'il faut savoir sur la garan- 
tie de votre machine. 


L e service après-vente (SAV) est pri- 


Que couvre 
la garantie 
constructeur? 


Sega prend tout en charge, sauf si ta faute 


du consommateur est flagrante. La garantie Mn 
comprend les pièces et la main d'œuvre (le 
magasin doit payer les frais de port et s’il L 


refuse, seul Le port aller sera à La charge du 
client). Le magasin expédie les produits chez 
Premier Loisirs France. 

Si la console n'est plus sous garantie, on peut 


— 


demander un devis (par exemple. un écran Game 
Gear cassé : 250 francs). La panne la plus fré- 
quente de la Saturn est lorsque l'utilisateur a mal 
placé le CD et entreprend de forcer le capot supé- 
rieur. Cet incident est couvert par La garantie. 
Chez Sony, la garantie couvre les pannes 
liées à une utilisation normale de la machine : 
problèmes de chargement, lentille, alimentation. 
Les pannes liées au bloc optique sont les plus 
courantes. Le bloc a été amélioré 
depuis le mois de septembre (il 4 
était en plastique, il est désor- 
mais en métal). Là aussi, il 
faut s'adresser au maga- 
sin où vous avez acheté 
votre machine. 


Quels sont les délais 
de réparation? 


Juste après Noël, il fallait au SAV Sega cinq 
jours en atelier pour tout réparer, que la console 
soit sous garantie ou non. On peut compter un 
délai maximum de quinze jours. Le plus sou- 
vent, les machines passent entre 24 et 
48 heures en atelier. Mais il faut savoir 
que les magasins groupent les retours, 
d’où un délai parfois plus long. En effet, 
de leur point de vue, mieux vaut expédier une 
seule fois vingt machines que vingt fois une 
machine ! Sony possède une charte précise : 
lorsqu'il reçoit une console, le SAV doit en 
principe la renvoyer réparée au maga- 
sin sous vingt jours maximum. Il est prévu 
que cette durée soit ramenée à dix jours une 
fois le centre français installé. Mais Le délai 
dépend aussi souvent de la date à laquelle le 
magasin fait parvenir le matériel au SAV. 


stration 
nire est un 
>-montage réal 
les besoins de [' 


le SAV Sony? 


Vous savez peut-être, pour en avoir fait l'expé- 
rience ou simplement entendu parlé, que le 
service après-vente de Sony s'est montré assez 
peu performant après les fêtes de fin d'année. 
Nous nous sommes renseignés auprès du 
constructeur afin de comprendre les raisons de 
ces dysfonctionnements. Il semblerait qu'ils 
soient liés à une surcharge de travail brutale 


La garantie et les bidouilles 


Vous le savez, il existe certaines menimulaions qui permettent 
(à ceux possédant quelques notions d'électronique) d'intégrer 
à l'intérieur des PlayStation des composants électroniques qui 
vous serviront à lire tous les formats de CD (japonais, améri- 
cain et européen). Mais attention ! Sitôt ouverte et trafiquée, 
votre console n’est plus couverte par la garantie du construc- 
teur ! Pour ce genre de manipulations, mieux vaut attendre la 


fin de la période de garan 


que l'atelier de réparation n’a pas su absor- 
ber. Il faut savoir que les ventes de consoles 
PlayStation sur la fin d'année en France ont 
été de 200 000 pièces. Le parc installé serait 
donc aujourd'hui (de source 
Sony) de 550 000 
machines. 

D'après le 


constructeur, “le 
taux de consoles défec- 
tueuses est inférieur à 3 %, taux 
tout à fait conforme aux normes habi- 
tuelles.” Mais 3 %, cela représente quand 
même quelque 16 500 machines en panne... 
Autant dire qu'il faut du monde pour les répa- 
rer. et lorsque l'on sait que la station de répa- 
ration, sise en Belgique, reçoit toutes les consoles 
d'Europe, on imagine sans peine que les gars 
croulent sous Le boulot... La structure en place 
ne pouvait traiter toutes les demandes dans 
des délais raisonnables. 

Heureusement, dès le mois d'avril, une 
station ouvrira ses portes en France afin 
de traiter plus rapidement les demandes 
nationales. Toutefois, si le délai entre la date 
de dépôt et la date de retour a excédé vingt 


jours, Sony s'engage à vous offrir un cadeau 
‘ 


PlayStation. Un beau geste . Pour bénéficier 
de ce cadeau réparation, il faudra faire par- 
venir Le ticket de caisse de la console, ainsi 
qu'un courrier mentionnant la date à laquelle 
la console a été déposée, le nom du maga- 
sin chez qui elle a été retournée et la date 
à laquelle la console a été recupérée, à 
l'attention du service consommateur de Sony 
(voir adresse sur cette page) et par courrier 
uniquement. Après vérification de la part 
de Sony, vous pourrez alors recevoir votre 
cadeau ! 


Où envoyer 
votre 
machine? 


Si la machine est sous 
garantie, il faut la rap- 
porter au magasin où 
vous l'avez achetée. 


Pour Sega, on peut aussi 
prendre contact avec Premier Loisir 
France afin de demander un devis à : 
PLF/SAV SEGA 
Vac d’Augny 
57685 Augny 
Tel : 03.87.38.48.98 
Fax : 03.87.38.34.32. 
Un système de forfaits sera prochainement mis en 
place. 
Mise en garde : les consoles d'import (Japon ou 
USA) ayant un problème d'alimentation ne pour- 
ront pas être prises en charge par La SAV Sega. 


Du côté de chez Sony, qu'elle soit sous 
garantie ou non, la console doit être rame- 
née au magasin. Si la console n'a pas plus d'un 
mois, le magasin doit la changer automatique- 
ment. Quelle que soit la panne, il n'existe qu'un 
seul devis de 528 francs. C'est un forfait. Pour tout 
renseignement, il est possible d'appeler Le 
01.40.88.04.88. où d'écrire à : 
Sony Computer Entertainment 
Service Consommateurs - BP 50 - 78770 Thoiry 


Achats de jeux vidéo : 


yves droits 


Æ omme se plaît à Le répéter le si dynamique 
M __ Judge Dredd, il y a des Lois. En d'autres 

termes, les acheteurs que nous sommes 
disposent de certains droits. Les textes de loi, 
souvent difficiles d'accès (on se demande presque 
si ce n'est pas fait exprès.) sont là pour éviter 
au pauvre acheteur de se faire rouler dans la farine. 
Cependant, le Code de la consommation, rédigé 
en 1993, un peu à la hâte, n'apporte pas de réponse 
à tous les probtèmes. De plus, le recours à la 
justice constitue, dans le cadre de la consom- 
mation, une solution ultime et non pas une 
fin en soi. Il existe d’autres moyens d’obte- 
nir satisfaction, comme l'accord amiable. 
Les associations de consommateurs et Les services 


consommateurs des sociétés importantes sont là 
7 pour résoudre et arbitrer ce 
genre de conflits. 


Tout savoir avant 
d'acheter 


Suite au courrier de Mme Jackie V.. nous avons 
mené une petite enquête juridique. En effet, il y 
a de cela quelques semaines, Mme V. achetait en 
magasin un jeu d'import, Mario RPG pour être précis. 
Confiante, Mme V. ne savait pas que Le jeu dans 
sa version américaine ne fonctionnait pas cor- 
rectement sur Super Nintendo Européenne munie 
d'un adaptateur. En effet, la protection du pro- 
gramme fait que Le système de sauvegarde ne 
fonctionne pas avec un adaptateur. Suite à cette 
déception, Mme V. retourne au magasin, où on lui 
signifie qu’il fallait se renseigner avant 
d'acheter. Conclusion, elle n’est pas rem- 
boursée. Comme le demande Mme V. dans son 
courrier : “qui est alors le spécialiste?” Ce gentil 
commerçant, Un rien optus il est vrai, ne 

semble pas connaître le principe 

qui veut que l’on renseigne le 


Des problèmes, on en a tous... 
C'est un peu ça, la vie. Pour 


régler les problèmes des 


consommateurs en général 


et des acheteurs de jeux 
vidéo en particulier, 

il existe des 

solutions légales. 


client sur les spécificités d’un produit que 
l’on vend (cf. encadré page suivante). En tous 
cas sur les caractéristiques essentielles, et sans 
risque d'erreur, on peut dire que le système de 
sauvegarde d'un jeu d'aventure peut être qualifié 
d'essentiel. Impossible de profiter pleinement du 
produit sans sauvegardes. 
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Dans le cas de l'import, il faut bien admettre 
que les possibilités de recours sont faibles. 
Difficile en effet d'appeler les services consom- 
mateurs aux Etats-Unis ou au Japon, sachant que 
les filiales françaises ne se considéreront, à juste 
titre, aucunement responsables de ces produits. 
Soyez donc doublement prudent en achetant vos 
jeux, et renseignez-vous au préalable sur les 
conditions d'échange en cas de dysfonc- 
tionnement. Mais face à un magasin dans son 
tort et pourtant récalcitrant, que faire? 


L'union fait la force 


Pour La plupart d'entre nous, l'action en justice 
n'est pas une solution réaliste (trop chère, trop 
lente). Seul, vous ne pouvez pas faire grand- 
chose si l'accord amiable est impossible : pour 
faire agir. en justice une association de consom- 
mateurs, il faut être en effet au moins deux 


Bonnes affaires made in Sega 
éga va commercialiser dès la première semaine 
He mars une nouvelle config de Saturn, le 
ripak, contenant Sega Rally + World Wide 
Soccer pour 1590 francs. Ah, avec une Saturn 
Hedans, aus inon, cha marcha pa, hihihi. 


La gamme Platinum de Sony 
Sony casse les prix avec sa nouvelle gamme 
Platinum. La démarche de Sony pour 97 semble 

ès claire : baisser le prix des jeux. Les autres 
onstructeurs, Nintendo en tête, auront bien 
du mal à s’aligner. Six jeux seront ainsi com- 
ercialisés à des prix plus qu'abordables : 
Ridge Racer, Tekken, WipEout, Destruction 
Derby, Air Combat et Toshinden, tous au mois 
de mars au prix approximatif de 150 francs. 


Appel aux revendeurs 
de France et de Navarre 


Vous êtes revendeur et vous avez des offres 
susceptibles d'intéresser nos lecteurs? Ecri- 
vez-nous ou faxez-nous vos promotions, en 
précisant la période concernée. Jeux à faible 
coût, consoles neuves bradées. tout est bon 
pour la rubrique Achat de Joypad. Le pro- 
chain numéro de Joypad sortant à la fin du 
mois de mars, seules seront prises en consi- 
dération les offres touchant la période du mois 
d'avril. Revendeurs, sachez faire profiter les 
consommateurs de vos meilleurs offres. 
Pour écrire : 

Joypad Achat/Revendeur, 6 bis rue Fournier, 
92100 Clichy 

Par fax au : 01.41.34.87.99. 
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à avoir été lésés. Mais il ne faut pas hésiter à 
les contacter (leurs coordonnées sont faciles à / } 
trouver), car de nombreuses associations locales cons mation 
sont là pour répondre à vos questions. 0 DeEUV! vo servir POUr 
Autre solution, prendre les entreprises à leur os courriers vengeL / 
propre jeu. Je m'explique : Les grandes entre- À ication d’un revendeur 
prises sont très soucieuses de leur image et j 
elles ont souvent mis en place des services 
consommateurs pour satisfaire et fidéliser | 
teurs clients. Pourquoi ne pas les utiliser? En 
cas de problème lié à la qualité ou la 
fabrication d’un produit, le plus simple 
reste encore de s'adresser directement 
au constructeur, ou à l'éditeur, dont les 
coordonnées figurent généralement à l'intérieur 
de la notice du jeu. Sur présentation de votre 
ticket de caisse, vous pourrez sans doute échan- 
ger Le produit sans problème, lorsque le maga- 
sin a refusé de Le faire. Vous êtes leur client et 
ils ont besoin de vous : si vous n'êtes pas satis- 
fait, faites leur savoir ! 


Q n vous avait prévenu, que vous retrouveriez Joypad Achat chaque mois, et 

D comme c'est un nouveau mois, voici un nouveau Joypad Achat... Et vive la 
ES nouveauté, nous en avons donc profité pour réactualiser un peu les titres 
dont nous vous donnons un argus okkaz ce mois-ci (qui est un nouveau mois, je vous 
le rappelle). Comme quoi, le téléphone, c'est vachtement pratique. Et vu qu'on a téléphoné 


pour vous, ca vous coûte encore moins cher ! Heureusement qu’on pense à vous, hein... 


PlayStation Prix 1* Prix 2* 
WipEout 2097 225F 270F 
Command & Conquer 269F 280F 
Tobal n°1 280F 280F 
Tomb Raider 265F 280F 
Destruction Derby 2 275F 290 F 
Tekken 2 280F 290 F 
Formula One 265F 255F 
Les Chevaliers de Baphomet 270F 280F 
Saturn 

Virtua Cop 2 (avec la pétoire) 245F 250 F 
Virtua Cop 2 (sans le tromblon) 340F 350F 
Tomb Raider 270F 290F 
Virtual On 260F 280F 
Street Fighter Alpha 2 265 F 270F 
Daytona USA CCE 265F 280 F 
Sega Rally 215F 240F 
Exhumed 260F 280F 
Super Nintendo 

Donkey Kong Country 3 305F 320 F 
Dragon Ball Z Hyper Dimension 340F 350F 
Megadrive 

Sonic 3D 270F 280 F 
£arthworm Jim 2 210F 250 F 


* Prix 1: C'est le résultat que me crache ma fidèle calculette, outil aussi pratique que le téléphone s'il en est, lorsque je fais la moyenne 
des prix entre les boutiques, après avoir ôfé avec précaution le prix le plus faible et le prix le plus fort. Bref, c'est le prix moyen constaté. 
* Prix 2: Co, c'est le prix conseillé. C'est-à-dire qu'en regardant ma liste de prix, il me paraïtrait indigent, voire à la limite de Ja folie, 
de payer plus cher. Mais je ne veux me mettre personne à dos, hein. 
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De 1 à 8 joueurs 

29 équipes de la NBA 

+ 2 équipes cachées 

348 joueurs 

17 nouveaux dunks 

Vraie simulation : remplacer 
les joueurs fatigués, acheter, 
substituer, ou créer 

son propre joueur 

4 caméras avec angles 

de vue interchangeables 
Réalisme 3D 


NBA in the Zone 2, La Science du Jeu. 
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